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をホには、用語苗巧と索引を用ちした。巧語离典は、ゲ 
-ム中に査場する構々な括巧を五十ち頃に整巧し、それデ 
れの巧単な巧なとま M 乍スタッフの主程的なコメントを添竹 
した。ホ引は、もうひとつの目々として活用してほしい。 



■マスター プ L 


度でも班れたが.本書はシナリオ, 
ことをを頭において制作した。 
= FTJ のシナリオは1本るであり、 


巧涅したうえで，ジョブシステムやアビりテイシステムの 
面白さに巧中になり.ジョブマスターを目指していると思 
われる。さらに、本»街 Jf 乍スタッフザ当初から夢中じなつ 
たのも.まさじそうしたシステムの面白さで*った。 
こうした理由もホって、本書の主音は、シナリオ上の巧 


t な<、システムをみかしデー 
I ををまで楽しもうとするも (7； 
3いては、種明かしとなること 


よう* M 、 の注«を化い、その時々のが._ ——— 

巧なのみを巧示し、プレイヤーがシナリオを巧がするため 
のサボートヒして•必要十々な巧が量にとどめた。これによ 
つて、シナリオを巧涅していをいなをも、ま,むしてなみを 
むことができるはずでホる。 


ジという胺大なぺージ巧は、 rFFTJ をおびさ 
が8を可能なおりなり込んだな果でホる。これ 
腔巧し. fFFTj の世巧を巧から巧まで楽しんで 
わ IftlJ 作スタッフとしてこれ J •: iJi の喜びはない。 
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I 冊馬のを旨 
基淀知識として 

第1なは、プレイヤーが独自の巧用や活用方ををちえる 
ための巧巧を巧なすることを目的とし，システムのだ: 
巧みや、それぞれの関係性などの巧巧を提供する。それら 
のな用じついては、第2团、第3巧で解説していく。 
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— ◎ aunt が b システムの々《 


|’|幻•はがと fli 巧力 f ない 


いのか。 ri かの 
) かれば巧巧しない。ステー 
:めの材打となるデータ 


巧 TIJ おはが!对（ 

が阳にお巧するのかも化まっている。つまり、ステータ；: 
け卜の巧てみ-を脚ぶえずに巧むのである。 


)な巧をかっていれば、 


I 星座とその巧巧 
I 最をと展ぉの狭間 

すべてのユニットには、12星をのどれかひとつが致をさ 
れている。その12星をは、「《を jr 岛い jr 寒い"《惡_|と 
いう4柱巧の樹4で、互いに巧び付いている。 

相性は、攻 S ダメージ■や回な*などにお*する重要な 
要ちである。その的 g 力は、«大でなま量を 1.5 をにするほ 
どのものだ。かし励巧かもしれないが、有利に化く巧性の 
巧手•がいた巧をじは、巧桂的じ活用したい。 

にあるように、巧召 
量であろうと、回な 

な巧性の良しおしを巧めるのは、性8リである。夕ーゲ 
ットユニットが異性ならばなを，同性ならば巧®、という 


星巧巧性と巧 S ポイントの違し1 
例えば、巧巧ダメ-ジををった H iBravedl^aP* 

子吉のちュニットに、巧なのお》し ■里 気をもつて力を巧巧ずる 

ないユニツトがケアルをかけた巧を 

30ポイント回巧したとする。ところ Brave (ブレイカとは、そのユニ-: 

か' 相性が夕惡のまはまの巧ユニツ メータである。 Brave は、〇〜100の B 


卜が同じようじケアルをかけると、 
たつた15ポイントしか回巧しない。 
逆に、巧性が*ちのまなまのホユニ 
ットがケアルをかけると、45ポイン 
卜も回狂する。《良と《ちのまは、 
なんと如ポイントじるなる。 

この巧で屯わかるょウに， e ち巧 
化のユニットは、»巧巧性のユニッ 
卜の3巧をのな巧を巧巧することが 


1 (ブレイカとは、そのユニットの勇気を表す/巧 
S ある。 Brave は、〇〜100の励こ巧をされ、曲をや 
話術などのが的要固によってをイヒしていく。 

Bra 怕は、お手や一舒のが器じよるダメージ量、リアク 
シヨンアビリテイ 【PIS きお）の発動率にを«する。リアク 
シヨンアビリテイじついては、 Brave のな f 百がそのまま発 
助牵となるのでわかりやすい。つまり、 Brave の巧値が的 
のユニットは、说バーセントの班をでリアクションアビリ 




陌中 1 0 W 下け臣下すると、チキンという巧作不 g 封犬紙こお 
ってしまう。さらに、巧 MU 了時にチキン状がザ回巧され 
ていないほど Brave がせ下していると、勝手にバーテイか 
ら胃してしまラこともホる C 


I Faith のを g 力 
I 見えない6のを信ずる力 



Faith は，«まの巧果量やが功をにお*する。ここで金妄 
なのは、 fliS を巧用するユニットの Faith だけではを <、夕 
—ゲットとなるユニットの Faith もを*するということ。つ 
まり、 Faith の舌いユニットほど，なお拓去で大ダメージを 
受け、回な«巧で大きく回巧するのである。これらは、10 
ポイント単位でお響するらし<,70ヒ79では特に这いはな 
いが、79と机では速いがちられる。 

Faith のみ合は，ポイントが由< なりあぎたユニットダ" 
-テイから Staii してしまう。 Brave とは逆である。 



巧軸ザ自みのユニット.ま中が 
夕ーゲットとなるユニットのさを 
となる。併えば，白羊ま男ユニッ 
卜じとって最を巧巧は天巧宮ホ、 
ちい相性が》子宮と人馬ま、定い 
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アイテム 




アクシ3ジアビ1»ティ1^スト 
〇アイテム(アイテム; t ) 

回な アイテムを巧用できる。 
<：«げ る （S 者） 

武器やたまを投げて攻 g する。 
09 IS 出す (》) 

巧の力を引き出すことがでまる。 
OiBC (シ-フ） 

宙的じしたユニットの装宙してい 
るアイテムをさむことができる， 

植的にしたユニッ トの装 «してい 
るアイテムを破 g できる。 


特性と書いてホるものは，ジョブ 
の塞本特性なので、そのジョブに巧 
いているときに、あらためてセット 

—一 一— で ■いせ） 



f ち可巧アイテムを両手で装 
苗理巧»力を上おさせる。 




キャリアアップ。巧々を巧采をおおし >が巧のたびじ、が々なをけをが利なもの 
とをるようじアップさせていく。1ユニットあたりけものジョブを进ぶことのできる 
rFFTj の化がでも,まったく||化ことが,化る。 W 辉做こ行て卜-げたいユニット 
の巧むをが化し.その I !のにそったジョブナエ 
:ジ3ブポイントを無肚なく巧 


I ジョブの鱼巧 
I 巧々なスペシャリストたち 

ブの巧は19種巧。ユニットは、これらのジ 
どれかひとつを遇がすることになる。ジョ 
ブのを巧は、ジョプチェンジを件を巧たしてさえいれば、 
こでいつでもチェンジすることダできる。また、 
チェンジによるシステム上のデメリットは一巧ない。 

ジ3プには、それぞれ固有の"ラメータ巧向ザある。こ 
れは、 HP に任れたジョブや、 MP に巧れたジョブなど、そ 
れぞれのジョブの特没[とも吉えるものだ 0 また、それぞれ 
肺の巧がまや能力も設をされている。これらは、 r ステ 
ータス J(P1 0を照)でも時れたように、 Brave や Faith のが 
奮をまけるものがある。例えば、 Brave ポ加で Faith が40 
のユニットがはちじし、た這合、 Fai 化のを響ををける白曲道 
±にするよりも、 Brave のお雪ををけるナイトをどにチェ 
ンジしたほうが、そのユニットの力をおなな<を巧するこ 
とができるのである。 


■ジョブの 隹巧度 
■ジョブ マスターへのち 


ま要な意ホは、化のジョブへのチIンジを件を巧たすとい 
うことである。をべージのジョブ系が H じあるように、ジ 
ョブはそれぞれ特をのジョブレベルを满たさなければチェ 
ンジすることができない。また、ジョブレベルが上がるこ 
とで、胜 M で巧得できるジョブポイントが上昇する〇この 
レベルとジョブポイントについては、「レベル j(P20) で巧 
しく拍れることじする 0 
ジョブポイントの am 方法は、々の3つ。 



ジョブチェンジを件 


は A ; きくかがして 




.てい K I: ホと T イチム I :ホの 
クじジヨブチェンシ■でき•ジ3ブレベル 
トイトとモンクと巧押 I :のすベでのシ’ 


をのジョブのジョブボイントを獲得できる。2の巧さは， 
巧方がジョブポイントを泣得するときに、その味方と同じ 
ジョブのポイントが31^できるというもの。これは、ホ方 


る置い巧±系とアイテム±あじ巧 
巧することができる。をし、ものま 
ね; t を目指すなら、面方のを巧を亩 



區匿屋 

看邏9 ff1 





M ができて、何ができないのか。ともじむが)ずる忡刚の ffi 片は J かこむみのか 
じかかわることじをる。时ができるのか？それこそが•アビりティである。 
rFFTj では，例えアイテムを巧うだけであろうと，そのためのアビりティカ化巧と 
なっている。よって、アビりティの巧巧巧はががじない。アビりティを技巧してい 
•できないのだから。ここでは，アビりテ 


5:ければ、巧巧其おじ 
f の种巧と恃巧々はじ 


■アビ U テイの種 

I 奇門的な術と6 


•アクシ a ン7ビ U ティ 

巧 S などの巧巧をアクションと音う。これは' その巧苗） 
時に使用することのできるアビリティでちる。ほ巧は、現 
なのジョブとな3きしている別のジョブのアクションアビり 
ティをセットすることができる。よって、ふたつのアビリ 
ティを使用可能な巧おじして、か； . 


5として起こる行曲をリア 
7ビリティは、セツトして 
こ Brave のな値に応じた巧 


アクシ3ンと y アクシ3ジのホ If 
リアクションアビリティに、ち巧 
いの«巧な一というをのがある。こ 
れは、夕ーゲットとなるユニットじ 
巧*を100パーセントを中させると 
- .，のだ。 しかし、 H 神な一でな 
:場をでる-»的のリアクシヨ 
f りティが巧»して回ちされる 
f ある。100パーセントホ中す 
/のな g がちかわしなどで回 a 
されてしまう場をがそれだ。 

例だが、100バーセントお中する巧 
* と100パーセント回进するリアク 
シ3ンがぶつかった巧をは、ちまと 
してリアクションザち巧となる。ホ 
* は解巧されている。 


ては、「ステータス J(P10) で晚れている。 

R ジョブによって装浦できないアイテムを装巧可能 
にするもの、側忡に装備を巧まできるもの、装巧品の盜 
■ ものなどがホる。 

C どを上をさせるアッ 
パーアビりティと•消巧 MP やチャージタイムを半なしてく 
れるダウナーアビリティザある。これらのアップ&ダウン 
アビリティは、それぞれ33バーセントのサボートかをが得 

-をな方にしない巧 . 一太—'‘ 


られる。巧!々化して、•消 «MP 半親さ MP •消«量を51 
ントにし、シヨートチヤージは口を50パーセント) 
また、御网はお手とホ術の攻»力を2日けーセントア' 


. , ■い方によっては胜 M を有利 
に度巧できるものもみるので、無巧できないアビリティで 
ある。巧まと使用目的は，44ぺージをを照。 






•ムーブ 7 ビ y テイ 

ムーブとは移動。ずなわち移な fig 力に閣するアヒ 
でホる。これは、移動能力そのものじ閱するものと 
バこ閣するものとの2渾涅ザある。 

グできる宙さなど K 



アビリティはな得しただけでは使用できない。装佈アイ 
テムと同じようじ、拓巧でセットしてち<也毎がある。 

アクションアビリティは、セットすればな巧しているそ 
のジョプのアクションアビリティのすべてが使用できるよ 
うになる。例えば.アイテム±のアクションアビりティを 
すべて«えたユニットがモンクにちがし、アイテムという 
アクションアビリティをセットした這を、ポーションから 
フェニックスの尾まで、すべてのアイテムが巧用できる。 
逆に、イ巧も祗导していないアクションアビリティをセット 
しても、が H 中にコマンドを涅がすることはできない。 

ジョブチェンジしたばかりで、そのジョブのアクション 
アビリティを何もな得していない坦合でも、現せのジ3ブ 
のアクションアビリティは必ずセットされてしまう。 

リアクション、サポート.ムーブアビリティは、アクシ 
ョンアビリティとは遠い、ジョブごとにまとめてセットず 
ることはできない。仔 J えば、モンクのリアクシ3ンアビり 
ティには r お巧 HP 回巧 jr カウンター jrA メド引の3種が 
あるが、これらを r モンクのリアクシ3ンアビリテイ」とし 


獲得したジョブポイントを巧い、がきなアビリティを巧 
得することができる。ただし.ジョブポイントはをジョブ 
ごとじ巧をされているので、「アイテム±のジョブポイント 
を巧って弓巧いのアビりテイを*えよう J といったことは 
でをない n また、ジョブポイントでは穿巧できないアビリ 
ティもある。巧みなアビリティの獲得じついては、「特殊な 
アビリティな得 J(P15) をを巧のこと。 







◎ aunt 夕さ ig シスチムの々 w 





じ行まれるが乂な M 浊を、すべて怖 w しでおくことは巧しい。そこで;史が 
が、オンラインヘルプ。な本的な站化やな々を巧おや陆かをど >义に W にい別な 
が,巧め&まれたそれらは、プレイじぶ‘巧な M 扭を巧巧してくれる。プレイヤーは. 


それらの巧巧をぶこが W にがじ t： 抑りぶ巧ををえ >义がすればいい。巧えるこ 
とではなく、をえることじがをできるわけである。 


オンラインヘルプとは、ソフトウェア上でヘルプイツセ 
-ジを表示するな度 g である =rFFTj では、みらゆるち 
ついて，ヘルプメッセージが用*されている。 

を本的なところでは，詩がステータス画面に表ミ 
いる項目の巧ホを調べることができる。ここだけ— 

項目な上にわたって、その項目のをはやヒントと； 

セージを表示することができる。 

また、巧まやアイテムではその巧まや装備可能 
バトルフィールドの i せおではおおする風水術の種な、キヤ 
:/セージやヒントなど、まじ 


ラクターのを巧では固ちのメッセージやI 
梯々な巧驻を引を出すことができる。 


プレイ中じな間に思ったことや,，初めで入手したアイテ 
ムなどがあれば、まずオンラインヘルプを見るようじする 

ヘルプを表示させるには、まずセレクトボタンを押し、 
指力ーソルを表示させる。々にヘルプを表示させたい項目 
を指をすればいい。また、バトルフイールドなどのヘルプ 


:たいバネルを指ました傲こセレクトボタンを巧す 

基ホ的な巧巧は、ほばオンラインヘルプで义ホす5こと 
ができる。プレイヤーはそれらの巧巧を整理し.どのよう 
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◎ niin けさ i0 システムのサ R 


ぶ!*^すること。それは • を忡ばし，巧をおくことである。 rFFTj ではぷ撕巾の 
巧かによってユニットの巧本のなを 1: W . させるレベルアップがれえ，ジョブボイ 
ントの巧のじよってアビりティという巧を保 W することかできる。いかに*バ巧1 去 
するか。それは，戍おのシステムを占！!解することななえてくる。巧おシステムを 
知ることは.押がのユニットへのぶぶとなるのである。それは，どのようをユニット 
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む化しをい。ぶ lll いユこットはな 
しかむ助[できをい。树がュニッ t 


'卜のぶ Ijl さをか也するのか。どうすればよ||1く 


■チヤージタ イムとアづ 
I 索早さの巧値化 






a はチヤージタイムバトル （CTB) 
とわれる。これは、バトルフイールト 


化 (CT) ゲー 
i. スピード (Speed) せじな巧し 


Speedfil が岳ければを利な C 


である0よって、パーティー巧で Speec 


Speed の娜4こよる CT のぶい 

5 か 

ヘイスト(スロがのぶ t 、{なる CT の这い 


CT の違い。下回(下)はヘイストに Speed 10 

携ご京 SS 芯 l" 





二‘ソトがお岡不がこなると、回な前にク 
ゾまうちさもをえられる。これじついて t 
SJ ( P 加)でも沿れる。 


:クリスタルになって 



移 

動 

と 

行 

動 


栖がの«本は、货にな巧を扣えるためじが巧し、 lift の巧巧？ 
巧を的くことだ。貼られたり曲の巧をを、いか{こお助をくが} 
J める。ユニットの路化能みで3 


が, W 巧的な柏のをかめる 
のなななとも,化るぶ巧又 


•.め巧を脚のを《でること々。 C きるのだ。 


f を巧けをいためにが 
か II できるか。それこ 
り路化能みであるムーブとジャンプ、攻巧 
i を加ることは，タクテイクスのが本でもあ 
化すればいいのか。ががを化 W してこ 


I g 動贷囲と"ネル挂巧 
K トルフイールドの巧を方 

移お可能化巧は、ムープ （ Move ) 巧とジャンブ ( Jump ) 
巧によってホをする。 AT で移おを凿すると、おお可能範 
囲が奇<ホ诚する。を巧のバネルであれば.ムーブ値と同 
じ巧のバネルだけ移かでをる。つまり、ムーブ4のユニッ 
卜であれば、 4" ネル移動できることじなる。ただし、ユ 
ニットじよっては，巧入不可のバネルも存在する。ジャン 
ブに関しては、「を宙（宙さ）のあま J ( P 28) で巧し <触れる。 

パいレフイールド上には梯々な地おの"ネルがあり■バ 
ネルの種煩によって特をの能力やアビリテイを持たなけれ 
は谁乂アきなぃ巧巧も巧なする。巧を的なものが、 r 水 J 、 
「なま」などの地おである。 

水地がよ.水面核お(巧）、水上ち巧（忍を）などのサボ 
-トアピリテイが屯まである。水中を入不可 ユニット は、 
できるりを入できなぃ。励*じ、庭岩地おは、巧岩上移お 
(法 I 水±)のサボートアビリテイが化まである。 

•バネル gg にぶる影画 

また、バネルの種巧によってを審をきけるアビリテイも 
ある。風水±のアクションアビリテイである風水術は、巧 
用するユニットが立つ扭!おじ巧じた巧まのみが発巧される。 
夕ーゲットが立つ巧あではない。そのため、バトルフィー 
ル ドに柿しない地おの届 I 水がしかが得していない坦を， 



5はなぃ。を苗)可能的囲巧で 
100"-セント移助でき、あ旧かには100/、’ーセン 


抓； g W ew 化化脚 W W 机 
W 扣 WU 扣》»がか化 M 
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• テムについてみがする。巧ぶ•巧の巧を怯めた巧巧を巧出のに W いるため 



にも >巧曲!までの她が曲を时 II 1 J や > それを財縮するん•はを知るおが力{あるの 


だ。そうした知巧こそ々 f 、 独たなぶおとなるのである。 


I 詠唱と発を 
I 巧動までの CT 

魔をなどある姐の巧おは、おかまでじ一定の時巧がかか 
る。この時同は、いわゆる巧でのな坦じあたり、それぞれ 
の魔•るなどじ設定された Speed じよってまなる。 

発動は CT が100になったときである。ただし，ここでい 


う CT は、ユニットの行動までの CT とは別のものである。 
それぞれの巧をなどには固有の Speed が設をされている。 
例えば、白なホケアルの Speed は25、ケアルガの Speed は 
巧となっている0ふたつを比べたとき、ケアルか -CTIOO と 
なり発®できるタイミンヴでは、ケアルガの CT は60で 
をり、まだ旧文の封喔中ということにをる。つまり、 Speed 
巧の舌しぶをほど、ま早くおかできるようになっているの 
である。これは、ユニットの Speed ヒ CT の麵と同じだ。 
そして、同巧にヘイストヒスロウのお»をきける。 


魔巧の詠哨について 


Speed 20 

叩が中 

乂力持ち 1 な旧中 

入か待た 

y (•宙 ） 

Speed 5 


r を逆 
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巧るを遇がする j 
が表示される。こ4 


まをと一なに Turn というを fit 白 K 法(白度ちお 

'-ッ トの行面 （AT) 傾とを去の 黒 W ホ(黒«ち±) 

チャ-ジ備了する胆を合わ廿たもの。例えば、 Turn が02 
となっている脱は、2夕-ン目におおするとし、うことだ。 

また.进巧時に、曲法を涅巧した力ーソルを左右になかす ジャンプ is 巧±1 


卜と"ネルのちい 白 K 注(白《おお 

黒度ホ(黒 R ち±) 

武器などとは逢ぃ、その坦ですぐに巧 S がおかしなぃ魔 時*み.争* i 古） 

まは、ふたつの夕ーゲット指をの方をがある。また、それ-ャ r; 星2ジ 
ぞれの度をには巧をお巧がお定されてぉり、巧的を中屯と iai 制 jJS ご, 

した一触囲に巧まが及ぶ。巧はば巧ま卸坦3の M 助よ、 

お的を中がこ測を左をに2バネルずつ巧果が広がる。これ 夕ーグットをしくは姐 

によって、実おにはが括 S 因8 
巧を届かせることができるよ 
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K つことができれば、それに«したことはない。だ 


ンディションの巧化に采がに対化し、よ||1い巧培巧を,!化，が W の:お化をお小 
曲に化ぐことができる。もちろんそうしたががへの J * •巧巧もがかこしておかを 
ければならない。そのためにも、 f がされる時•がを化 M し.的帷な M 化なを 
かっておくぶ巧があるのだ。 


■ステータス 異常 C 
■巧々 な夏をによ^ 


ュニットのステータスは、アイテムの巧まやステータス 
巧イ幼!をの巧まなどじより、巧々にを化する。これらステ 
-タスま巧には、悪性のものとち性のものとがある。回な 
に巧しても、一を時巧で自おのに回るするものや、巧定の 
アイテムや度をを也まとするもの、またユニットのををそ 
のものを消してしまうものなど実にな々なものがある。 




Iや巧曲中（回巧をアップ)など。 




りもを利になるものもあれば、不利になるわのもある。 
F 能など、 HP の化下によっ7 




ノ U アィ巧理巧押力が上が 
シェル 度ま防御力が上が 

ヘイスト m^をが±^ザる 
これに防しては、ちぺージの 


»を与えるものや、りフレクなど) a ま 

HP が0じなることアユニットはが阴不おとなり、クリス 
タルになるまでのカウントダウンが始まる。カウントが0 
になる巧であれば、アイテムやアビリティによって巧间可 
，ただし.カウントが0 
になりクリスタルになってしまった巧は、どのような手段 
を巧っても、復活できない 






戦拥不能になりカウントが 0 になると、味方ユニットの 
巧さはかなり»い巧をでクリスタルじなり、度ユニットの 
巧をはま巧もしくはクリスタルにをる。クリスタルには HP 
ヒ MP を全回巧する能力と、その A ニットが持っていたア 
ピリテイを継をできる gg 力がある。モンスターなどアビリ 
テイを持たないユニットは.回活巧クリスタルとをる C 
アビリテイ沿巧と回なお力の巧方を備えたクリスタルの 


場をは、そのいずれかを遺がする。巧巧は、クリスタルを 
回のするユニットが持っていないアビリテイのみ。したが 


って、弓巧いマスターのユニットが，弓使いアビりティし 
か持たないユニットのクリスタルを回収しても、アビリテ 
ィ巧ま上まった<無を巧である。ただし、巧巧されるアビ 
リテイは、クリスタル化したユニットジョブのアクション 
アビリティだけではなく、もうひとつセ‘ントされたアビリ 
ティ、リアクションアビリテイ，サボートアビりティ、ム 
-ブアビりティもお巧されるため、なしいアビリティ S 持 
つユニットがどれなのかを锅ベても'<'必要がホる。 


度 ユニットのアビリ 

卜された垣再しかわか-._ 

ば、ナイトの な ユニットが巧巧と* 
历 ホをセットしていることは M ベら 
れるが、 SR ホの何を巧えるのかを 
W ベることはできないのでホる。 



にで ぶ’ IHt ステータス» 1 

B 出 1沒»巧 U 不可 1 


■ ‘を々に HP 饥(妙 
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•ィを性川するためじぶ•巧をアイテ 
ザることは、ユニットのむ曲にまで 
ルクターるらずとも，坤化なかぎりI"峭をなみたい。 


■巧 もれ; 
■パト ル: 


Iれたアイテムと民 




■ルドには.ほもれた財まや民がなをする。 
財まは巧ま:のち巧に設置されており、一度拾うと二度と出 
現しない。アイテムのをちには、アイテム±のムープアビ 
リティのアイテムを届を巧をセットしてお<'么妄がある。 

埋もれたアイテムは、をマップごとに化ず4っ巧されて 
おり、ランダムマップではアイテムのあるバネルに居が仕 
巧けられている。アイテム発見移街!をセットしているユニ 
ットは、 S にかかることな<アイテムを発をできるが、ア 
イテムを回収したがの居には巧かってしまう。 

をマップに也、ずと書いたが.才ーボンヌイお直院と巧法が 
巧ガリランドじは、朽巧 f 的に巧もれたアイテムがない。 


デイープダンジョンじは、そこでしか乂キできない贵ま 
なアイテムがを<思されている。また，それがかのマッブ 
であっても、発るをの Brave じ応じて、乂キできるアイテ 
ムが、通巧ヒレアとじ巧化する。か ave ちの巧いユニット 
のほうが、レアアイテムを発見する巧ホが高い。る當アイ 


けられている; 


ップでは、アイテムのちる/{ネルに房が化担 f 
.ているが、レナリアを化のようじ、イベントをクリ 
ぶにランダムマップとをるマップには居は化巧けら 

ランダムマップは、パーティ巧のレベル IS をやアビリテ 
ィ a 谢こネ脯されることが多いが、アイテム回収にとって 
も有巧である。ずるべきゲストユニットなどのいないラン 
ダムマップこそ、アイテム発見にぶしたものと言える。 


埋もれたアイテム 


驅續|雖 。 

^攪な他 
— 
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シナリオにはが巧閒巧しないラこ 
る。そもそも閱 I りこはふたつの II 的がある。シナリオを池めるための明いと，バ 
ィーのがみアップのための巧いである。このを斤こそが，ランダムバトルの 
> 11のと I はるものだ。そして，ユニットを巧て I :けることこそ、 fFTTj の巧しみ 
の中‘じ、とも ii えるものをのである。より巧く •逆しむ 
巧について知ってわくべきだ。 


く •逆しむためじも、ランダム"トルのは 


■ユニットを 巧長さはる g 置な獲禁 

ランダムバトルじき洁する巧ユニットのレベルは、パー 
テイ -- のレベルから»出される。塞本的な巧レベルは、 

/でーテイー巧»宙レベルの 80-100 バーセントのなかから 
ランダムで进をされる。ま意すべきは、アタックチーム内 
のユニットのレベルではなく、 "ー テイーじをまれるすべ 
てのユニット中の巧高レベルから? I 出するということであ 
る。つまり、"ーテイー巧の特にレベルのほいユニットを 
ちてようと巧レベルユニットでアタックチームを巧巧した 
巧さでも、ランタムバトルの苗レベルは、戦曲に参加しな 
いパ-テイ-巧のおちレベルユニットサら»出されるため 
じ、 S レベルユニットでアタックチームを巧巧した巧と同 
じように舌いレベルのままであり、かなりなしし、お的じな 
つてしまう。ただし、この巧レベルおちには、巧吻■もある。 


レベル計寡とはきなるがユニットの巧成とな： 

べシ卞ルバトルの詳がは' 246ぺージをを巧のこと。 

シナリオじ関係するイベントバトルで登坦する®レベル 
は国をされている。そのため、レベルアップ目的として、 
イベントバトルは不向きである。巧なのようじ.パーティ 
-レベルじが巧したレベルの巧は，ランダムパトルにしか 
登這しない。よって、丢レベルになればなるほど、よりレ 
•'一《トルがま要となって 


巧的徽こ嫩导するギルは、倒した巧レベルの 
でみをされる。このため、ギルを大 Jt にちぎた 





'卜を稼ぐ方をは、ランダムバトルのもつ 
5。また，ギル狂得や埋もれた 
アイテムを探すことも有効な方をのひとつでちる。だが、 
もうひとつをれてはならない活用をがある。それが、アビ 
リティな得である。人問ユニットが登坦したら、法ホして 
倒してクリスタル^ヒし、そのアビリテイを巧巧することで， 
ジョブポイントをコッコッとためるよりもな単にアビリテ 
ィをち得することができる。また、スペシャルバトルで登 
■1 卜のアイテムを盗むことも、ちれてはなら 
rr •ある。 したがって、 々の5つが，ラン 
をまの代表的なものとまえる。 


巧するかユニツトのアイ 
ダムバトルの话用•まのけ 


スペシャルパトルじはちぶバーテ 
ィーを登巧するザ、ゲストユニット 
を苗出しても、味方にはをらない。 
また、巧したとして屯、ゲームち巧 
スペシャルバトルは、マップごと 
にをめられた方角から入らをいと発 
ましない。巧巧は246ベージじて。 


ク y スタルによるアビ IJ テイ*!承 
B ユニット占 巧な■している レアアイテ 


上紀ぷいも、しをは、特別なアビリテイをセットしていを< 
とも、お巧をや巧を倒した巧のクリスタルや^化をどで 
入手できる。ただし，巧ったアイテムをより巧ミに入手し 
たり、よりホ<のギルを手に入れようときえるなら、シー 
フのアクションアビ リ テイのをむを セッ 卜してお < べきだ。 
また、（いに関しても.獲得ポイントをアップするサポート 
アビりティをセットしておけば、より巧をが得られる。さ 
らに、③じ巧しては、アイテム発を移動のセットが义かせ 
ない。巧もれたアイテムは、32ぺージをを巧のこと。 





曲!けなは巧の坦巧で請けまうことじなる。それぞれのお 
には設をされたなけ巧があり、なかには特をのを件によっ 
て登ちするものもある。 

なけ巧を請けちうじは、固有ユニットロかの人店)ユニッ 
卜がをと'要である。ひとつの苗けおじつき、»大3 
をまでを加できる0また、ユニット巧にゆとりザあれば、 
巧巧のおけ巧を同時に巧けさうこともできるが、細がち 
じ入らなかった巧をじリセットすることを考えると、これ 
はあまり実用的ではない。ま巧、ゲームの i 全半になり、固 
をユニットが«えてくると、ユニット巧にゆとりなどなく 
をってくる。固有ユニットをを S そろえてしまうと、3を 
の人巧ユニットををすだけでバーティーが一巧じなってし 
まうのである。そのため、なけ苗用に巧え上がたィンバー 
を用 g してぉ< をまが出て <も特に、秘巧やがミをミつ 
けるためじは、右ぺージ幼をの r 全なけ1舌リスりをををじ. 
大巧なするためじか要なジョブのレベル«できるかぎり上 
けてお < ようじしたい。 


♦ェクスカリバー 
♦ユグドのヤドリギ 
♦□ンギヌプの巧1$ 
♦チヨコボキヤノン 




これらは、化幸として 
つたのか r 大巧な J でき； 

「大巧な J をのめるためには、それぞれの 
されたジョブをボ进しなければならず、 
ブのレベルにのじて変化する。 


[大巧巧 J のとき、 


なまや秘境を発ちすることがある。こ 



I のマスターからトレジャーハンターレベルや 
.とまわれることがある。発見をおりぶすこと 
Iレベルが上がっていくが、これはゲーム上で 


で.これらのレべ 
はイ可の意！ホもない。ただ、すべての目才宝ゃ秘ホを発をする 
と、ブレイブストーリーで見ることのできるがまや袖ホの 
イニユーの横に、マスターの称号である★マー 
「巧巧 J の巧を口.それぞれの楠け巧 C 


にのじたが削 


口，化#ををけたおの派度メンバーのシ’3ブとジョブレべ 
ルで•み定されるため、化事ををけ直すことのできる段度の 
データもな巧してお < べきだろう。 


むようにしたい。 


DffiBI とぶ巧するためのジ3ブ 

なけ話の種おと、「大成巧 J す; 
なわ、巧な率はそのジョブレ。 
)、できるかぎりまいレベルのこ 


’るための虫、須ジョ 
•ベルに)あじ‘たも m 


按巧-巧 



クルグ旧父山めな ナイト 
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ご品： 
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綱では、巧巧を曲いて備 g を入手したり、I•苗け陆こ多 
加して欄を泌 rr る。ができる。また、特殊なイベン 
卜が発をする巧をもある。 

嘛苗は‘シナリオのを衍樹じなじて巧化し' その時々 
のがミ兄や遇ちのが巧などを巧巧するための巧が巧となる。 
なけ巧については' 36ぺージをを巧してほしい。 

微なイベントは、特をのを件をおたしているときじ、 
その巧に乂ることで自巧的に発生する。そのイベントの巧 
台が适巧なのである。そのなかじは、 Chapter で、巧化丢 B 
ホゴルランドの涅巧で巧話 r 巧化の亡里」を巧んでから王が 
ルザリアに斤くと発生するものか-ある。 


ザ、武器やな具などのアイテムを売»することがで 
，、わゆるショップである。ショップじは、をおごと 
るの巧向がホり、シナリオと日扭の括迫になじて茵 


画 i 篡 ii ill 




ilEii 

r 離願 fl 




列品が巧えてい<。また、 Chapt がごとにもを化するため、 
巧しい章に入った巧はショップを招いてみるといい。 

を章ごとの巧列品リストじついては、ち Chapter 巧時の 
JI 巧にあるシヨッブデータを参巧すること。 Chapterl は 
!r2 は1朗ぺージ， Cha がが3は182ぺ一 


JI 巧にあるショップデータ 
148ベ-ジ、 Chapters は16 
ジ， Chapter4 は202ぺーシ 

I が±巧随所 
巧巧巧をのかない巧 


ここでは、乂巧ユニットを巧たじパーテイーじ雇い入れ 
ることザできる。ただし、 ）1 えるユニットは，男女ともレ 
ベル1のを留いな±のみである。そのため、 Brave や Faifh 
の击さで、眉うユニットを巧めるべきだ。ちなみに、ち夕 
のまいは HP、MP、 物理な S 力、度を功 g 力、それヒ裝11 
巧结である。男はブロードソード、ホはダガーだ。 

また，パーティーにモンスターがいる巧を、そのを前を 
巧更することもできる。 

だが、ま巧のところ、パーティー iD 上旧が16せでちること 
から，巧たなユニットを®い入れる拍Iをはかない。 

ちおの巧 巧 商品の傾向一巧表 


[ち苗の R 别商品のな向一 MRJ 

么 マー クについて…#がとして、 at 
をがホガリランドでは r ブロードソー 
ド(巧)」が*巧されている。 
rB± 刻」 r を水」「リボン J は、ショ 
ップで巧巧されない， 

巧裏が J 「たま」 r エリクサ-」を际< 
「アクセサリ」「お■アイテム J は、す 
ベてのショップで巧巧されている。 
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I 画 I 




































化からもわかるがに、ただ巧しでしまうだけではもったいないほどの巧;用を巧 
つ。その巧巧の乂きなもの々 <、パーテイの巧むじをるということである。しかも、 
モンスターは、巧 T， にがを化み，どんどん巧えでい く。 そのち W わは111•城で,あ 
つという脚にパーナイはモンスターだらけになるほどだ。モンスターのが巧かぶを 
みに忖け，お巧な付きないぶを巧えではしい。 


「まじゆう J とも呼ばれるモンスターは，掛すだけの存在 
ではない。いくつかのアビリテイをセットすることで巧々 
な巧いちが見えて<る。また同じ街すにしても、アビりテ 
イじよつて、より苗単に巧せるようじなるのである。 


シーフのサポートアビリテイであるをがをセットしたが 
でモンスターを倒すと、そのモンスターをを毋Iすること 
できも麵泌さ、 Chapters からを餐夏丢柿に出現する 
ち骨肉巧に入巧でき、そこで法巧のショップの半巧で3 


IS 術±のサボートアピリティである視巧は、セットする 
ことで、モンスターを巧技 E じしたときに、強制的には方に 
することザできる。もちろん、お賠巧にバーティーに加え 
るかどうかは自由である。は方にした巧は、プレイヤー軍 
にがして巧 S しな<なる。また®がそのモンスターを巧 g 
することもホるため、パーティーに加えるつもりがなけれ 
ば、旧としてを立つことをある。ただし、詞おけ去すぐに巧 


ゾスターを W5E にしたとき，つま 
りモンスターの HP を0にしを<ともよいのである。巧大 
HP の3/4を奪えば巧巧となるため、阻巧アビリティをセッ 
卜しているだけで.巧巧を按了させるためになにちえなけ 
ればならないダメージを25パーセントも巧らせるのである。 


モンスタ— 


♦俯とまじゆう B 













寅がある。これらのモンスターは、桂 
されている 0 ただし、チョコボ技!ヒド 


チョコボ族とドラゴン族だけは、 
同じ桂巧でみっても3ほ巧それぞれじ個別の投巧がある。 
モンスターの巧班データは、 r モンスタ ーJ(P277) ををおの 

人間ュニ7卜と大きく勇なる巧徴をお 
が、もっともるうホは、/くーティ- 
に投手じち巧して巧えてい <とい 


I[を持ったモンスターだ 
•人なじ空きがホる巧を 


を期間の泌こ删 b し、モンスターとなる。㈱ヒす 
弓は、プレイ時間ではな <、ゲーム上の日•(寸じよって 
/卜される。また、巧力なモンスターほど，巧化まで 
3が長い。ホの表に、それぞれの種族ごとに巧をされ 


5モンスターは親のモンスターとち 


または同じ種巧のものとなる。が, 

子は規よりも岳いレベルで生ま i 
文るモンスターを残して、々々と P 


ベルで生まれることもあるため、巧 
文るモンスターを残して、々々と除をしてい< こと。さも 
なければ、あっと t’ 

しまラ。これをちえると、モンスターのレ 
巧し、で上げるよりも、巧じよって宙レべ化 
のを待つ方がおはがない。 


■度 巧の有効的な巧巧ミち 

產卵ヒ密拥をが巧することで、ま巧を肉店でレアアイテ 
ムをキじ入れる方をもある。ここでは、お巧に iia 串のほ 
いティアマツトの密おレアアイテム巧のおを手に乂れるた 
めのモをを例に酬してい<。 

まず、ティアマツトに比べればはるかに伸同じしやすい 
ヒユドラを"ーテイーに加える。ホに、ヒユドラにどんど 


ん産がさせ、"イドラが生まれるのを待つ。ヒユドラから 
" イドラがホまれるな巧は10パーセントである。そして A 
イドラが生まれた後は、同じようじ産卵を#りおし、ティ 
アマットが生まれるのを待つ。 A イドラからティアマット 
がをまれる巧をは5パーセント。また、ティアマットから 
ティアマットがをまれる巧をも5パーセントである。これ 
を没り巧し、ティアマットを r 餐 su するのである。 

このを、ランダムバトルを利用し、み方のティアマット 
を r 密掛 j する。この方法を巧えば、ランダムバトルをみり 


ができるのである。 


この 「J 時 SJ は、すべてのモンスターに応用できる方をで 
6る。手に乂れたい密抽アイテムがホる巧をには、この方 


I モルボル苗 
I 巧巧の細国と巧巧ュニ 、 J 


モルボルグレイトのアビリテイであるモルボル苗は、か 
かったユニットをモルボルグレイトに巧をさせてしまうと 
いう、回巧方法のなし、凶吾な巧¥である。 

だが、この恐るべきモルボル苗にも、お点がある。それ 
は、固をユニットには巧かないということだ。イベントな 
どで見方にをる固まの巧を持つユニットは、このモルボル 
苗を叛 awt するのである。したがって、モルボルグレイト 
か—大量に出現する可目封4のあるマップには、固をユニット 
だけをき加させて苗むといいだろう。 


I 特性としての密说とおが 


しなければ巧えなし催力である。しか 
して持っているジョブが巧在する， 


れも、ドラグナーじを 
アイテム±じアイテム 
ある。ビブロスは、元々アビリティをセットできないので 
P ホ！えようがない。 










rFFTj の化がにおいて,助脚と Ml がまたはそれな 1: じ iT 【巧をな！ホを枯つのが 
ユニットの W 巧である。巧，むしろ W 战こそ fFFTj のなの吸 M 啡であると if っ 
>てもせ i すではないだろう。ソョ 
よって、昭 W はいくらでもが1 
いて > またアビリテづ 


. グヨブごとの特化を巧かし効巧のに W 巧をがうことに 
’利に巧く。そのために，まずはすべてのジ3ブにつ 
y について巧レ)ておくを巧があるだろう。 


ジョブは大き<みけて、あ巧な S 系、宙ホ攻 S 系、お力 
重巧ホの3涯 (1 に饼虽できる。それデれじどのジョブが該 
当するかを、 jy 下じまとめてみた。 


見習い fct、 ナイト、ち佳い、モンク、シーフ、忍を、 
侍がこれにな当する。コマンドのたたかうで巧に物理ダイ 
—ジを与えることを主な目的としたジョブだ。さらに、あ 
理巧 S 力が重巧されるナイトとモンクと巧、 Speed が重巧 
されるちないとシーフとるをに々損することもできる。 




時度道±、召巧±.陰！！±、さ術 
P を消資して苗にダメージをちえた 
タスま巧を回巧させるジョプ。 


、巧ホの HP ゃ二 

:、取た t、 括術±、咲 E 詩人，踊り子がこれ 
MP を消*せず，なにダメージをちえたりお 
しまた味方の HP やステータス異巧を回な、 


力を下げたり，ま） 

さらに能力を上げたりする。 




つじな当しをいジョブホ 


ナイトじなることもできない。また»が特 
を、倒してクリスタルにできる巧さもある 
推巧することはできない。 


■ジョブ ポイ: 
I の獲巧シス 


ジョブポイント(凶下 Jp) は巧闻時に待巧と防が jy かの巧 
あをとることじより獲得できる。ただしなにち 巧8 をガード 
されるなど、巧！！)じよる効果が現れなかったち合には 巧 得 
でまない。ちなみに巧ったおぼえもないジョブの卜ータル 
かが巧えていることがある。これは行動した本人 ly かじ， 
-緒に巧った巧方にも僅かではホるがかがち w されていく 
ためである（ここではおこぼれ jp と称する）。側えば主人公 
が見習し、腿±で味方 A が白«ち±の場を、主人泣が獲得し 
た Jp のおこぼれは腺方 A の見習し、嚴±の卜ータル Jpl こ加ぎ 
されてい<。その栽 M でどのジョブに就いていようと巧が 
な<> 味方と同じジョブの Jp が扣 S されるというわけだ。 


ベて II えた時みでマスターとなる，ただしマスターじなっ 
たことじよってをじるメリットはが!もない。せいぜい預の 
上に★巧がつ< < らいだ。 なわ、 主人公と否な±じ巧して 
は、表示されてい5すべてのアビリテイを％えてもマスタ 
-にはなれない。このふたつのジョブに限り、特別な方ま 
で觉えるアビリテイが存在するためだ。それについては、 
「巧巧の巧就 J(P123) をを席してほしい。 


■ 54 ぺーミ 
■巧 号巧説 


54ベージより、をジョブについて样し < 考窝する。ジョ 
ブ鸦税ベージじ畳巧する語巧の解挽はな下のぶり。 

■本データ 證定されている基本的な值。 

ismm そのジョブを長くがけることじよりぶ長する度を 

いを表している。ただしその巧合いはま括小さい。 

補正率 そのジョブに姑くことじより巧正される库さいを 
表している。ジョブの巧1まそのものとちえてもいい。 
STEP1*STEP2 アビリテイ 本書が巧自におち)めするア 
ピリテイ。 STEP1 はまず度ホして«えたいもの、 STEP2 
はあるち度育ててから竟えたいもの。 

マスターが 1RWB マスターになるために化要な Jp のさ 
fHl。 すべて Jp で 3* えることをお巧としたを值。 





基本 m 力とジョブチェンジを件 



例えばシーフじま*ををセットする、またのえば白 siii 
±じを曲をセットする。このようなことをしても.効果は 
得られない。なぜなら、ジョブにはそれぞれを本能力化か— 
巧定されており、得手不得手があるからだ。アビりティを 






























たすことじなる。巧になるためには、ナイトとモンクと竜民±の 
すべてのジョブレベルを表の坦字まで上げることが条件となる。 















































たと—をち i 古と致し方なご' 
I’t で h.i’i.’i ;右じ特 i すべきぶは i い。むしろ 
1いむ，4<5^巧系ジョブのなかではせめの 
■vVP, ん巧值じ腿されている。何しろ備 
g が白化8±と同じなの 
しく単なるな±のる S 
ホけだ。 rFFinj のた 




同じ見留い既±でみっても，主人公ラムザと化用ユニッ 
卜とでは、巧得できるアビリティもる本¢1力化も速う。こ 
こでは、巧用ユニットの見普い胜±について巧曲する。 

さて' あ巧ユニットはかずこのジョブをおて化のジョブ 
じチェンジするわけだボ、このジョブを長<なけるメリッ 
卜はまった<ない。マスターを目指す化要もないし、は長 
巧を大したことはない。を、まなアビリティを»えてジョブ 
レベルが2じをったら、さっさとナイトにジョブチIンジ 
したほうがいい。アビリティには、をなの,必須となる取得 
JpUP と Move+ 1 がある。このふたつは虫、ず*えること。そ 
の化では，ためると巧石が役じなつ。ためるは序おがで Jp 
を巧ぐ9さに有巧で，巧石はノックバックの巧をがちい。 
ノックバックで g ユニットを萬い巧巧からまとすと、思わ 
めダメージをちえることができる。 











g 薄 ± 系のジ 3 ブにチ I ンジするためじは.このジョブ 
r レベル2まで上げること が化まだ 。を SJSK ではボーショ 
ンヒフェニックスの尾が据讨じ屯軍となるため、だ:方なく 
でもこのジ3ブにチェンジせざるを巧ないだろう。その睽 
に，ジョブレベルをみほでも2にはしてお < こと。また巧 
では，揉け可能なュニットを4をしか出 S させられな 
アイテム±はみくまでも回な巧でみって、»を巧 S す 
力には長けていない<要するに弱い)ので、ひとりずっ 
でアイテム±にチIンジしてをてたい。 


なかなかチIンジさせに< し、。度 
き:里してからだ。统®?と巧巧をセ 
プでもま曲できるジョブとなる。 














































»1±るジ 3 プをお(白、黒、83、陰坦）じ法じることだ 
が、«ち±をちてる H 掉的な目的は.#えたアビリテイを 
S 撇こまかすこと。そのため、»術が可能な«るを巧を的 
に«えさせるといし、。 

白度ち±じ早めに«えさせたいアビリテイには、アレイ 
ス'がある。 S ま巧#力が化い巧巧にわいて、紙 H 不眠こな 
つたユニットをレイズで回巧してら、 HP 回な■がかないた 
めに、またすぐに倒されてしまう可目封まが击いからだ。ま 
たリジIネーターは HP 回巧の f 也に.まが巧を巧ミ肖するとい 
う巧まもちしているので、巧巧ではさまする。 

白祀里!:はホーリーしか巧 S 脱を持っていない{アンデ 

ド巧を除りので、巧 M 開蝴寺に;よ補助«をしか巧えない。 


P 巧本データ 'jj 

MOVE 。' JIM1»：3 M* 半:5 (I 


肋の HP を一巧もちく回なしなけ 
ればならない必'要性から力>、 Speed 
ボ«めに段をされている。巧よりホ 
に朽おずることが重要なを持つ 
巧 W においては.18な±系はこのジ 
ョブにチ1ンジしてか6、化の]! la 
アビリティをセットするといい。た 
だし81る巧 g 力は 0Ci± 系のジョブ 
のなかで最值。巧みとよりも下だ。 
そのため，白81ホと黒81ホを併せて 
巧いたい巧をは.白度ち±じ黒 K ホ 
をセットするのではな<，I 
に白魔法をセットしたほうがいい。 1 


白魔道± 










里 

ハ八 





ズバ聲パみ、。 


tS ま巧るが•まなを見せるのは、巧な 
は の後は»術としてのま田には期待で 
^ のものにはさほどま拓の18がない。 

) で 巧巧の巧柏においては、弱点とな 


Iら中»にかけて。そ 
'るものの、黒巧まそ 


-じ巧してそのな力を十二巧に発揮すミ 
たいのはブリザド。ファイアはアンデ.: 

をまで巧用できる。そ t 

をは威力に大差は； 

だ。たかがカエル i 






[ちしてこなくな 









ぶ本データ 

~J11MI*：3 .M 夕夺:5 


I iHPiMPicTiaaiiiaj 

IssITI 1:1.1 


;<の-ザ巧ぶか。 


かない: IX 態で 


まず) R 初にヘイスト、それからス[ 

いった)®«でアビリティを*えて L 
なでは、ヘイストを«えていれば々 
ちくはなし、しかし本書では、まず MP すりをえを* 

とを担)める。 MP すり普えは、 MP 孩■が1しかなし 
あっても、をけたダメージをすベて MP が gft わりしてくれ 
るのである。 一 S 巧货岛不能が巧に招るダメ-ジををけて 
も、 MP が液少するだけで清む。チヤクラをセツトしていれ 
ば、 HP を-ぶらすことな< ルカヴィと巧うことも巧能なのだ。 
物理攻»系のユニツトに七ツトしたい。 

チヤージタイムが長い奋毎 II まを巧う巧さは、シヨート 
チヤージザ虫麻召み巧まだけでな<、弓巧いのチヤージ 
やソルジャーのりミツトなど、巧大な時周がかかるアビリ 


化の度專±系ジョブと比べると中 
をキ稱なが象は否めない。特 g すへ 
きおが見あたらないのだ。/«まを* 
力を*からず化からず、な巧を資力 
は首うにぶばず。 Speed もせのジミ 
ブと化ぶ巧*。装蘭巧庵な面ま!やな 
具にを特出は見られない。シヨート 


チャージと MP すり坦え 
つたらち居はせず、さ 
チェンジしたほうがいI ,, 
は、《魔ホるしくは Kg*; 
するといいだろう。取巧 JpL 
卜をちれないように。 
STEP 1アビリティ 

I MPTOg ぇ]-シ 3-W ドパ 

STEP 2アビ U テイ ^ 


時魔道± 
























なむを « えていれば、なユニットから装備品ををむこと 
で願を有利にまぶヒ同秘こ、5$力な武器な具を人手する 
こともできる。巧の结体化もさることながら.■(司よりも大 
きいのは、巧から巧まなければ入手できをい武器な具が存 
をすることだ。特にボスクラスの巧巧ユニットは、 

. 、る。これらをなんだか巧かて 




アクションアビリテイのお捕品を盜むには，巧，な、鼠 
巧器、アクセサリダあり、記班した) li に巧な植ホが若干下 
がる。虫違なのは武器。それ凹かは*えを< てもいい。袋 
を盗めば、その資のせ能で上昇させていた HP ヒ MP をも一 
ちに奪うことができるが、 巧 S 力と巧 S が程、そして巧合 
によってはセツトしたアビりテイを使用不可旨目にさせるこ 
とができるな巧をなむのなまにはかなわない。 


Speed と回芭ホの S さポ特田。度 
の巧!»を巧持るいい< らいかわして 
くれる。«まや防具で補強してやれ 
ばな果は«大だ。そのぶ面、巧»力 
のをさは否めない。巧巧巧 g 力もさ 
ることながら、 ga 巧 S 力のをさは 
巧を的。 ga； アビリテイをセットさ 
せても何の巧にもで;たない。しかも 
巧なじち入すると、完をにお株を巧 
をに奪われてしまう。お要なアビリ 
テイを：«えて、忍者にチ1ンジ可巧 
なげ拒にをったら早めにチェンジさ 
せるに g したことはない。 













s 巧を没目とするジョブなの 
> で.基本的に巧力值のすベての要# 
% が化<技巧されている。ち巧8力や回 
f 度辛、 HP サ MP など、どれをとって 
V' を化のジョブより劣る。巧«でガン 
ガン货うタイプのジョブではないと 
い5ことだ。アビりテイはどれを用 
をの;*い右のだけに、覚えられるだ 
け«えてしまいたい。'必要なアビり 
テイを覚えてしまった6,さっさと 
化のジョプにチェンジすること。た 
だし、魚を装1■し、ほ g をセットし 


と Faith のな化は J 


’6と Faith のな伯を自由にを化させられる 
だ。 巧曲中に i 島巧で上げ下げした Brave 
お的が按了しても巧巧される。ただしが 
はまではない。1回の巧巧につきな化は1 


おヒする。例えば、ほめる (Brave を4上がる} 

したユニットは、巧曲中には Brave が泌上がってわり、 
曲巧は5上がっているのだ。 

Brave のな化は舌ければ巧いほどいい。ほめるで卜: 












に匿円 


メージ»を3分の1じ狂巧ずることができる。また.目语 
とするユニットの最大 HP の4みの1を吸収するが晒唱ヒ、 
巧大 MP の3々の1を晒収する巧巧唁は、ボスおでを立つこ 
とだろう。特に命卿昌は Chapters のキュクレイン巧におい 


;は Chapters のキュクレイ 
手段よりも効果を発揮する。 
不おを加えた3つのアクションアビリテイを)! 
十々だ。それは特にまなの档搶がない。 

MP 回な移巧は移巧ホなじ亂系 
大^の10々の1を回巧する。長> 

回な1がが1なため、なな!度では巧に立た 
装備巧お武器には、奋》と详ヒいう間 H 
があるか'、度を巧 S 力が氏いとダメー'二 


じき在が巧待できるジヨ 
[い* tJW かがこ果 M 

t 養票 ぃぃ。: 


アビリティ S« えて柏が t じ 
ジ可巧を巧巧じなったら、さ- 
ジヨプチ1ンジさせてしまお^ 


















ると、魔まアビリティをセットし 
もそこそこ巧に立つ • g 水巧でち 
I .られるダィージよりもおダメー 

‘ジのほうが大きい。里剣ちや魔注刹 
i を持つユニットには，巧を装宙でき 
■ るというホがうれしい。ナイトでブ 
. Iレイクを#え•モンクで回幻!手段を 
/ »え、そしてに巧れるといい。 

[■ 口を " amm |~^脚口 | 

f STEP a ァビリティ 

! r — 細 I ma I I 


あ漸がは、册 

かされる術がみまる。 B が；左っているバネルの巧おではな 
いので苗速いしないようじ。また®*おにはそれぞれ; ii 加 
巧果が段をされているが、発を巧をは8分の1とほい。 

庙 I 水術ほど、 * えさせたいアビリテイがマップによって 
巧わるジョブはをい。例え I 幻則 R を«えていても、ま巧で 
は発おさせることザできない。せっか < jp と引き替えに;* 
えても、マップ上にその巧おがなければ覚えてないのと同 
じことじなる。»えるのじ化要な Jp は、化のジョブと比べ 
ると巧格といっていいほど化い。片っおから«えていって 
もいいが，まず*初は31化巧を«えておこう。屋巧のマッ 
プなら大抵なえる。ホいア员册化8。水なと g 巧のふたっ 
は、化おのさ巧性よりも息!)喊果の卜-ドと石化を重視し 













i n ; にの。でロ ロ 


を16±は物理な B カヒ Jump に巧れ、なによる巧法を S も 
かなり有なだ。なの巧 S 命中巧をはやや化めだが，巧婚玲 
—をセットすれ{幻切担はない。ままなのは.有用なアビリ 
テイが宙化差巧巧しかないこと。ジャンプはいらない。 

'T リテイのジャンプについては、これまで一 . 

‘。それはひとえIこ、ま 

ミ。これさえ31えれば、 Jun 
になる。また、ジャンプは8を«えられるまでち 
3だの5だのを覚えてももったいないだけ。ち巧いのチャ 
-ジと違い、が程巧度が延びるだけで時吼チャージタ 
イム)は巧わらをいからだ。 

ちの孤よ一を巧がそうに思えるが、お巧巧»によってし 
か！!動しないので、»1±巧手には巧まがない。それなら 
天巧の指 tt を装がさせたほうがずっといい。 


しこれまで一度も胜 
编巧というアビリテ 
.ば、 Jump+1 も2も不^ 


はナイトと$った<巧.. ... 

なな具もまった<巧じだ。 a うのは 
g を装宙できるので间 S 巧 S が可巧 
なことと、魔法巧 S 力がをジ3プ中 


±の3サのIほ*しかない。よって 

--^ァビリティをセットさ 

してのま!*はほとんど 


竜8がこ魔ホアピリテイ 
せてを巧力としてのま» 
期待できない。サはり— 
巧きまくっ T こ f そのジ 















クじ巧い; ss い占 


牛持を^どと评^て巧 


も5°ダメージ面にわし 


巧は苗にちえるダメージ面にわいて、どうしても忍をに 
を劣りしてしまう。弓Iき出すでな巧の苗を一ちじぶ g でき 
ることに着目したい。引き出すはストックしているでをが 
をじするので、ストックじ»えたのがないとを巧すること 

はできない。また引き出すで使用されたで《 . 

みるので、貴重なのは巧用しないほうがいI 
まず覚えたいのは白巧取り。オンラインぃ 
自おち ly かの构理攻»を回超するとあるダ、 

よるぶ S も回进できる。回退を目的とするアビ 
かでもっとも有効。巧手待ちはダメージ量がる巧の2をに 
なり.巧理巧 S 力 UP の3ま峭よりも巧果ゲある。 

アクションアビりティでは HP を回なできるけ雨と，なま 
巧囲が広い巧一で宇を ABfe 的に«えさせる。ちなみに正を 
と店化な巧飾莉のふたおりはショップで巧をされていない。 
















_ 雌本データ 

:’I JlMP：i M 度串:加 




物理巧 S あジョプのなかで巧強を耗る，そ C 
さと二刀流で«にちえるダメージ量は、做 




追加効果が俺わっているあを。を装拥 
巧もちな）と白巧巧りをセットすれば、 


ミ巧在見せてくれることは巧 
二刀巧と化なのペアは、巧な巧では化‘須。例えば二刀ホ 
で"ワーブレイクを使用すると、 /■ {ワーブレイクさ 


Speed, 回を串ともにをジョブ中 
»古估を巧る。ををでをちと田)じ<、 
ダメージ■を Speed じ巧存する。さ 
らじ2回ち巧とくれば、大巧の 
«ユニットを巧せるだろう。夕ぶは 
最大 HP がないこと。3唤±ちたりと 
ほぼ同等た’。重装«可おや防ぶ力 UP 


巧し、泣巧の2おのなまが括られ 
プは1回しかち[ちを実巧しをいの 
巧おをセットするのは乾ち;味だ。 


ィ。»えておいて a にはないが、 


S™ 

:いが、すでに白巧取 [ -1~— 


I’ 



























* 大の义点は HP ポ巧いこ, 


巧まを発巧するまでに時巧がかかるが、ひとたびなまが 
現れると、面白い < らい巧ちが有利に巧 <。持 I. 

テータス巧を上げるので，どんな届面でも活巧 1 
ま目すべきは応巧も - 


上ザっている。巧ザ1◎巧かする邸こ巧方が4、5回もな S 
できるとなれば，巧の攻»力 S 下げたり動きを止めたりし 
な < ても楽に巧える。詩の特货はな方を S に炸用すること。 
茜かひとりにでも巧け胞 P が进得できる。 Jp を上けたいユ 



てはをらない。ちえたダイージのな 
ちのダイージを甩の夕ーンで！！ It らつ 
て巧されてしまうことザホい。 















吟觸人と刷ま、巧らせてわけば勝手に Jp を巧いでくれ 
る。ただし巧りじは巧巧がある。苗をかのステータスが0 
じなると、それ Ci をはい< ら强っても巧康はな<、 JP も巧 
得できない。 Jp 巧ぎをする防主この点をを度に入れ、ステ 
-タスま巧を段であるネイムレスダンスを巧う。ステータ 
ス異巧は時巧が巧てば解け、 8種适のステータス巧巧から 
ランダムで巧果が現れるので、カエルになった巧を眼らせ 
たりホおさせたりすれば.ち夕ーン Jp をな得できる。 

ネイムレスダンスなかでは、スローダンスとポルカポル 
力がち城だ 。巧の Speed とあ巧攻 S 力を下げてしまえば、 
巧は JP 巧ぎや巧もれたアイテム採しを、ままな巧境で実斤 
できるようじなる。ただし、巧りをしているときは巧#回 


吟巧持乂旧な、 HP と MP がせい。 
巧っている g 中の回ち车が〇じなる 
のる吟酱良人と同じ U 防具やアビリ 
テイで補なしよう。ただ篇りモじは 


ッ h 巧ホる。巧巧いと—をホべる巧 
度のものだが、武器である历巧は、 




‘ マスター独 8000JP 













はっきり言うと，ジョプチェンジを件を巧たすま巧の巧 
に巧えないジョブだ。ものまねは.味方の行なを真化する 
わけだが、現をいるバネルで、現を向いている方向に同じ 
巧巧をする。そのため、目なとなる敵ユニットヒ、真化を 
する味方ユニット、そして自々が完全にが術の位■にな 
ければ巧まを発巧できない。もちろんちさのままもおんで 
くる。 それらのま索を稱巧に針!（しなければならず、巧利 
さよりも面倒ちさがをじ立;つ。 

百巧±、な術±、風水±、ま屏±をレベル5までちてる 
ことは無なでもま巧でもない。だがる習いお±とアイテム 
±をレベル8までちてることには、か々抵抗ををじる。も 
のまね±はアビリテイがな<お初からマスターで、アイテ 
ムを f 可も裝佈できをい。育てる虫运はまったくない。巧は 
で巧うぐらいにとどめておきたい。 
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にみえるダメージ■はかなりのもの 
になり、ともすれば真がされた当人 
よりも大きなダメージをちえること 
が可化だ。ただし、それはわくまで 
る右のまねが巧なした場合の巧。巧 
巧させるための宰宙をちえると、逆 
じ*本値の W さザ巧めしい。 

STEP 1アビ y テイ 

I … 1 - 1―1 






























ゲストユニットとして登巧した巧， ChapteC 巧半で巧方 
ュニットじなる。巧の動きをおじる狙»は、なだけでなく 
物理を g 用な器すべてでなまを発揮する。巧巧の巧な確を 
は意かと古いので、巧にセットしておきたい。 

巧¥はナイトの巧巧と同橄こ，苗を强«：化させるの 
立つアビリティだ。弓や苗書など、 J 
巧できるジョブにセットするといい。目揉をドンアク巧態 
じするおを巧うは、もっともを巧するアビリティだ。ドン 
アクが店で行か不賴こなった曲ユニットは.どんな巧巧で 




ち巧は Speed のほがか、こと。》 
ホは*大1^と^*@?1巧の|»がほぃ 
こと。よってシーフやあ者など、* 
早さ謗*のジョブにチェンジさせる 
ことをを西に g いて再てたほうがい 
いだろう。）!1出±のジョブじは、ア 
ビリティを«えるだけと巧り切って 
チェンジする。 * まの効果に巧巧し 
てはいけない。一方、彷理巧 S 力を 
さほど*くないので、モンクの举巧 
をセットしてる、その真価を IS? で 
きるとはか、難し、。あ < までも Spee 
d にこだわって舌てることをなめる。 


機王± 

ムスタぞ才 

















巧卒の巧巧が巧を巧いて*い。特に 
◎ちをの B さは团まユニット中** 
である。さらにマントをま度するこ 
とによって、«からのな*をことご 
ヒ<かわしてくれるようじをるはず 
だ。なぶと S えるようを夕点は巧に 
見当を6ないので、按苗まで巧りに 
なる巧をだ。巧里が巧方になるとま 
曲の«をが»るかをしれないが、« 
えさせたアビりテイのみさからちえ 
ると、ぜひと电«按巧巧までおなで 

ST EP T 7 ビ IJ ティ 
STEP 2アビ IJ テイ 


理ぶ»力に、社夕1を装巧している巧をは Brave のが値こ 
よってダメージ量が上下する。アグリアスはさほど巧理巧 
»力が宙< をいので. Brave を括術のほめるで上げ、強力 
な拐がIをお111させるといい。 

里を胺のうち、お一 S 属せを持たない無巧稲妻巧きこそ 
が，まはもっとも巧を的に竟えさせたいアビリティだ，ダ 


t えさせたアビりテ 
きじはをれている。 


:ヒ、雨天時のマップがホし 
-- ストュニットとしてを加し 
Iティは、正まなな方ュニニ 
















じディバインナイトの剛がをすべて使用できるジョブ。そ 
して!}^すべきは、基本能力巧のまさ。なかでも物理巧 S 
力の苗さは/、ンバじゃない。アビりテイボちますれば、こ 
のオルランドウだけで巧をがを巧せるほどだ。 

どのアビリティを*えても巧力な货カヒなるが、 * の#I 
は HP 回な手段として«えてもきたい。 MP を圾のする時の 
勒は、回な手段としてではな<、おが巧って< る挂力な S 
ををおじ込める手段として使用ずる。そのな力はルカヴィ 
巧において発巧させたい。 

化のジョプのアビりティであるお巧、を術.ニリ•流、白 
巧取り、巧手持ちを巧なじさわせてセツトし、さらなる強 
化を図りたい。ジ： . . 


ンジする巧合は、巧な佈 E 
申できるが®にする。 










































テンプルナイトと同撤こ、 Cl 

イは3種の^レス - 
か' ユニットの基本お力巧がプパな 


Iのサブイヘントで巧 


—リードラゴンである 
レスのみ。ただ、さす 


もの：5^#(««：^ス巧巧じよ るダメ ージは強烈。 

/■ベントでド 专\ ナーじ巧きすると、ま本有目力値よ人間 
ュ至ットもじな っ\ しちう イも ジうブ推力として!^の 
なまが俺 わる また、なま防ちI巧旨なと蘭篇、それと女せ 
巧用のものしか裝備でき巧いが、お手でをれ:ば打ち近巧を 
2回 g# ホを みジ ボブは巧巧しないように。 . 

ブレスのホーリーブレスは、真言と同じく巧 S バネルと 
巧»回巧がランダムなので*えなくてもいい。 


画〔 
































基本的な育で方 


基本的にどのユニットをどうちてるかは白由だ。ただし 
巧をのをい音てちをしていれば、いつまでたっても强いお 
±や强 L 、巧 巧±だけで 編 巧されることになる。やはり設を 
されている基本おを9至してやらねばならないだろう。基 
本巧には大きくみけると二るりある。 

■ユニット 個別の基本祖 

Brave. Faith がそれでちる。鞋が症所で味方じした同 
じ見召い巧±でも、このな巧は個人じよって塞ダある。巧 
g 系のユニットじをてたいなら Brave、S •まあなら Faith が 
ちいユニットを进ぶじなしたことはない。巧術でい< らで 
も上 IfT げできるとはいえ、すぐじを«6±になれるわけで 
はない。扭イ直がどちらも 70JiLh あれは 1巧するべき。 

•男を、モンスター別の B 本 e 

わずかだが、男た巧にも差が段ちされている。ま性ユニ 
.ントはあ巧は 巧 力、女性ユニットは a をを¥力、モンスタ 
-は HP がまい。正直、ちにするほどの速いはない。 

参育て方の S 本的なバター ン 

巧方をさを同じジョブじして育了ると、味方の巧里)じよ 
る jp 巧?きの巧果もあり、ジョブレベルの上がりが早い。だ 
が.モンクをらまだしも、味方全ちを白 IEt± にして巧柏！ 



した。バターン1はな巧用で、戦 
がら巧者をいを早<めざす。バターン2は巧な用で、 

をを«えて召み±まで巧つ走る。白なまは，巧かひとりに 
だけ«えさせればいい。 »t± 系は、時なち±0シヨート 
チヤージを«えてからが本領を発揮する。バターン3はア 
グリアスなどのを]はを持つユニット用で、刹を裝備できる 
ジョブに巧先して巧かせる。パ々ーン4はムスタディオ用。 


巧 S をまかすため、またジョ: 
ラつかせるためじこのようにI 





















有 

これまでぶ叫して 
娜めなジョブとつ 
I •けなればここ 
ク之ィ ジョブとどのアビリ 

な 
組 

ム 

ち 

せ 


り W してきたのはごくぶ本のな•が功。ここではそれを巧まえたうえで、 
ブピリテイのかみたわせかこついて U 体的に々なしていきた 
ここからが本巧だ。1占巧の"ーテイーを中-み山すためには、どの 
るべきか？それが本巧の i; 巧で3 
b せながら巧んでV »っ^ほしい。 


I ステ—タスと巧 g 手段の巧宙巧を巧0 
I 苗いユニット巧ちてる 

列より、いかじない 


卜をちてるかで 


ことはもう十分お判 

’ [S とな-を巧»であ 

"ンデッドに巧して 


しまつては巧にもならない。巧利を巧巧じしてこそ、組み 
合わせのをしみダあるというものだ。 

さて、巧 S にはみたつの方をダあ 

りのことと思う。ちうまでもなくお!_ 

る。さらじこのゲームじは回なも大きをまま 
の HP を回なするのは当なのことだが、アンう 
は+巧な巧»手段となり得るからだ。まずはこの3つの要 
窠をいかに结 M ヒするかに重点を a いて胃していきたい。 
なも-、あらかじめ las してお<が、ここからの致巧は星座 
による巧性をなか巧している。同じように組み合わせて使 
用しても、相性が巧ければ巧まはほいことをお,ちれな<。 

まず’それぞれの巧 S がどのステータス化にあ響ををけ 
るかを、々のようにまとめてみた。巧器をのみ紀されたも 
のは、武器巧 S を表すとちえていただきたい。 







は裝佈武器じよってを件が巧干まわるため、また祖おとお 
術は巧せのみでぶ巧巧巧がホ定するため巧巧した。 
それではミ房に、ジョブとアビリテづ—‘ ' 


吟巧詩人、時•召巧々 R’ll 
■* ホ攻《力の S いジヨプ 
ホ《追±、時81ち: t 、 S «± 


おぺージで挙けた.巧«力にお審するステータス巧が同 
-のもの同±を巧み合わせるのがもっとも巧果が岳い。を 
ジョブごとに巧をされている、ステータス巧の巧正をを考 


巧をもとに、さまざまな組みさわせ3 



S 保用すれば HP は ii える が、引; 
卸 力 UP などが セツト でさな くな- 


«&情+=7«1どちらも巧*力が®<,?ち 
い武器を資 fli できるジ a ブだ〇ではこのふたつのショブの 
サボートアビリティモ入れ替え4とどちらが留いのか。を 
えは特の二て!巧だ。巧じ武巧モ巧手で待つのと片手に1本 
ずつ巧つのでは、«にさえるダイージの■はさはどをわら 
ない。しかし回避史は&う。巧手持ちでは1本々の回避ま 
しか»られをいが，武巧を—- - -一 




|| T J ぷ ’ 







•Ba の!! 巧な ■(回 a) ユニジトモ巧る 

巧ち±るのジョブは、みががこ Faith の值ヒ度跡 g 力が 
苗ければ?さ力な巧»が可能。 Faith はほ術でいくらでも上げ 
られるし、巧を巧 S 力も一 B ががこでちれば转で上げること 
ザできる 0 よってどの度道±にどのアビリティをセットし 
てもそこそこのなまは i きられる。しかしそれでも、目的に 
よっておみさわせ方はがかじをわってくる。ここではその 
机をい < つかをえてみよう。 

I. 1 ’ とにサ<>军<巧■する 度導±をのジョブの中でもっ 
とも Speed のを値の舌し、白巧5色 t を适ぶ。セットするアビ 
リティはその後の度間をどうするかによってをわって< る。 
1 - 1«を、とりホえず動きを止めて 

* 法を进ぶヒいいだろう。 

6与える一 度の行かでまい効果 
を巧たいなら' 巧ぶI女 S 力の巧正をがちい黒巧ち±を涅ぶ 
こと。巧»だけでなく回沒のちも舌いので、 S 初に,必.ずな 
から攻 g をきけることがわかっている巧をにをるべ <HP 
を多く回巧したをなどは、黒巧をかこ白度•まをセット 
するといい。同じ組みをわせでも、白度ち±に黒度法をセ 
ットしたる合とは回な量ポまう。ただし«法には相性のま 
棄ザ巧<なんで< ることをおちれな<, 

また、前述したように侍の引き出すは曲巧^! 

よってな植々なイヒする。当なまければホくのさ 
えられるということだ。しかも召悔度をと同お 
巧巧の苗のみを夕ーゲットにするし、回巧は g 


をくのダメージをち 
度度をと同柜6、巧巧は巧 
し、回巧は同じくな方の 
々を夕ーグットにする。おまけに時間がかからず、 MP も消 
貸しをい。よつてこれもま度51±じセットして巧おう。ち 
なみじ刀が壌れてしまう巧率はランダムをの 
ブじセツトしても巧わらない。 


3しなので' どのジョ 


時巧をかけずに 
>。しかし物理 


ただしチヤージ時同がかかるのがた点だ。 

回なする方をとして.胃のチヤクラがち 
巧》力が化いジョブだと大した回巧は期待 
で白8111±じチヤクラを巧わせよう。白魔ち±の攻¥力は 
ち吾い巧±と同程度 C 化の淀ち±をジョブの2倍狂< ある。 
モンクほどの巧まは期待できないとしても、巧さによって 
はエーテルを巧うのと同じ< らいの MP が回な可能だ。巧方 
のがを！:も同じ爱施だけ回巧するので，同じまさの場前こ 
巧んでなをせてチヤクラを使用する。ち快のぶしいマップ 
で㈱ H を巧う巧をは、待おする這巧にををおり、いつでも 
チヤクラで MP を回巧できるようじしたい。 










ち巧に、巧み合わせてもまるで*はがない、かえって逆 
効果になってしまう側をな介しよう。ジャンプと巧手持ち 


がそれだ。かま両手持ち可能な武里なので、両手で持って 
ジャンフ攻»すればさぞ结力なダイージを与えられること 
であろう。そう思う気持ちはわからないでもないが.まは 
捏を的にまったくの逆巧まとなってしまう。かえってダメ 
—ジ 1 ;は巧ってしまうのだ。理由は.ジャンプじよってち 
えられるダメージが巧えるのは、るくまでも巧で普るじ巧 
S する巧合のみであるため。同じ理由で.おをが二刀巧ジ 
ャンプをを巧しても与えられるダメージダ1回に成ってし 



もつとも抑!!の巧ながをいと化われるアクシ 3 ンアビりティを中心に j 巧ぶユニット 
?) すべてのアビりティをぷじまとめてみた。あくまでも jy 巧の巧!こ巧がてるため 
りものとしてが巧したので、巧およびゲスト则 J ユニットのアビリティについては 
• W 括れていをい。 なわ、 それぞれのおごとに巧「1がぶうので化なしてほしい。 


■アビり ティまの見方 
I 巧目について 


g な JP の鼓お。 
i いて巧う巧ま!を巧 


み« …そのアビリテイが巧閣におしI 
いる。巧*、回な、補田3などがある。 

«■«) … そのアビりテイの射樹邸を示す。りのをかの 
致宇は射桂"イトを示す。のえば3 (2 ) ヒをれば、巧者か- 
いる位置から 3 バネル々の巧おまで、 宙さは2/\イト々ま 
で届< ことをおしてし、る。 （） がない這を、高さは細!。 
«■(•) … 効果が発裡される的囲がどれだけ広いかを示 
す。 （） のなかの巧宇はどれだけの高さまでなら底囲巧じを 
まれるかを示す。3 ( 2 ) ヒあれば、目揉として巧をした苗ユ 
ニット、またはバネルを中もに3バネル々の位置まで、ち 
さは2/、イトみまで効果が及ぶことをミしている 。 （ 、がな 
い巧合、畜さはお巧。またが方は' それぞれ»サはち 
にしかなまがないことを示す。 


アビリティ表 
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ジ 3 ブとアビリテイについで，ほぼか技の巧本が曲は用 W できたことと化う。ここ 
までの巧では味方のジョブやアビリテイについでのお明を村なってきたわけだ 
力*、この胡では«のジョブことじぶおポイントをまとめてみた。巧昭においてはこ 
れらのなか扭坦でな巧するが、そういったががやおの編巧によるぶおボイント 


■放 ユニットの挂巧 
I の窗な巧化ミち巧} 

曲は大きく 3裡摆に ■； 


妹ち力淵けないジ; 


こ々けられ3。まずイベントなどで登 

，、ジョブじないていることがをい。対特巧ユ 
$、この*のる?までも曲れている 
が’ をマッブのべージでより具巧が)じ巧巧しているので、 
そちらをご参照いただきたい。 

ニットだ。これらの巧はな 
る晋い* fct をはじめとするジョブにないている。つまり、 

巧方が使巧する话利なアビリティは、巧が使用するイヤな 
アビリティになり得るといラことだ。ならばそれらの巧 g 
を回おするじは、または巧巧するにはどうすれぱいいか？ 
それじついて|«明することが本ちの目的である。ダーラボ 
ン曰<、巧れば自ずとそのホがちえてくる、というあれで 
ある。巧のジョブじついての理解をなめることが、そのな 
のホ巧じつをがるというわけだ。 

3つめは人間巧の巧、いわゆるモンスターである。ホ 
項でもモンスターじついて曲れている。な巧にはジョプで 
はないが、特粗が頭吾なため lii 巧を加えておくことにした。 
巧として倒す房にはもちろんだが、モンスターを伸居!にす 
るち合にもを立つことと思う。人面だけでバーティーを 
がする人もをいだろうザ、モンスターを伸商にすることも 
このゲームの楽しみのひとつである。そのためじ本項を S 
用していただけることを切(こ巧う。 


■ジョフ-別な 格の畳本 
I 敵の行動とアビ IJ テイの! 




もこのジヨブの巧が登巧することがホる。 
見百い段±とぶって、巧力なアビりティを 


ジョブ別攻略 






. かも巧はアイテムを巧昭に巧用するので，その 
ちじなれば1回の削巧で腹大な Jp を待ぐことができる。 

ただしま*したいのはなを裝備できること。特にを半巧 
ではかなりな力な巧を裝なしている。この巧さは迷わず巧 
んでしまうことだ。メンテナンス' '一- 

巧え H こ盜むことができないので， 


••スを七ットしている場合は 


的に倒すことを勧める。それな 


S さに眼っては活先 
をじおいては*大眼 


下位ジョブながらをおさせられる苗。むしろを半での巧 
いの方がを i 出を強いられる。巧半巧よりも W 巧のに货ちを 
巧ってくるので、せっかく裝巧させた武器な具が無傲こ读 
されてしまうためだ。中担 m は味方にインテナンスをセ 
ットしてわ<こと。特にショップで入手不可能なアイテム 
を装備させているユニットにはかずセットすることだ。た 
だし巧うのはへッドブレイクやアーマーブレイクがほとん 
ど。ステータス也ブレイク巧はほとんど巧ってこない。疫 
浦が器ガードをセットしている巧は、巧ろからを g すれば 
ガードされる <’じ宙はない。 

また、$本物理攻 g 力が富いので、それを•まかすためじ 
を術をセツトしていることがある。この場合はをな意。ホ 


岳巧からの巧かこは•注意が化要。巧さがちるため，ち本 
g の射程よりも若干お培が長<なっている。チャージを巧 
さした時が巧 S のチャンス。チヤージ中は回避まが0じな 


D で、こちらの I が g をかわされることは 
もられるダメージの量もを<なる。 


正面からの巧 だ じがする回を串は 
マント，宙、巧お及び装巧な巧ガー 
ド，本人の回扭ホの4つのま巧によっ 
てホ定される，一方ち巧からの巧 S 
にお L >てはマントの回ち年！のみボ回 
ち要巧となる。つまり装巧武器ガー 
ドをセツトしていてる、背をからの 
巧»じはまったく*巧をなさない。 


チヤージながにも度旧.•ち乱.ス 
トップ、ドンアク，巧 i 持唱中、诗 
い S り中は，すべて回进ホが0じな 
る。巧»じよってをけるダイージを 
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テムのアビりテイをセットしていたら、アイテム±同巧. 
jp なぎのカモとして利用するのがし、いだろう。ただし班は 
をセツトしている場合はなるべく早<巧すこと。 


巧らかの属性を持つ巧が! la や特 
巧巧»を、同じ居ほの巧ちを装備し 
ているユニットじほ巧すると、 HP を 
回なすることができる。化の*性に 
巧らず、あらゆる s せじついてを间 


攻 S 力の离さは冉威だが、ろくな巧其を裝佈できないを 
め HP がない。また Move の値も化いので，集中巧拟こがし 
てはちかと肪い面を見せる。 * 回し拳はほう本人と夕ーゲ 
ットが同じ岳さにいなければダメージををえられないが、 
こちらの岳さをどお巧いなしに平をで巧って<る。反面. 
大社!の巧を接なした仲間の HP を、 i せをほ ff を利用して回復す 
るなどの»い斤おが見られる坦をもある。よ戚的をく使用 
するのは化烈巧.ぶ動 g、 连*«^3つ。巧生を巧うこと 
はほとんどない。ただし度道±あの仲同にチャクラを使う 
ことがある。華術の巧まは巧理攻苦力にななするので.巧 
理攻 S 力の高いモンクがチャクラを巧うと.ちっという同 
じ MP が巧タンになってしまう。そのような場をは先に巧を 
±を倒してしまい、巧からモンクをま 



けだが 、巧半ではほとんど化 
:セットしていることがをい。 
時巧巧の場含は巧手に 
こおけるミルウーダ我の 
(いる巧さは、そ C 


谊いユニツトがいミ 
ットのま届回ながま強化巧となることザさい。回復はと; 
サ<、ヘイストなどでがヒされてしまうと面倒なので、- 
の巧をは早く任 J した方がよい。 


巧巧で巧もま巧するな。巧法巧 S 力が萬いため、ファイ 
アなどの下な巧まを巧われても、 HP や Fai 化の化、相性に 
では一発で曲されてしまう。チャージ時居!と行巧)*を 


の使い飢ナも上手し、。見暨うお分も多い巧だ。弱点は HP が 
化いことと、ちほし、と同梯チヤージ中の回お串が0じなる 
こと。よってチヤージ中【こ物理な S 力の宙いジョブが直接 
巧巧!すれば、たいてい一巧で卸せる。事前にお化化したけ 
れば.ちなどでマインドプレイクを巧うとし、い。巧法攻» 
力さえ下げてしまえばもはやせいものじはならない。巧な 
はジヤ«法など強力な«をを巧うことが多いが、その々チ 
ヤージ時間も長いので，チヤージ中にあっさ 



える。京 Si の方が苦满する、なみない J6 だ。 


畳ちし.まず自分にヘイスト、そのが中間にヘイスト、さ 
らにこちらにスロウ、という扁番で坦をを巧う。巧»力の 
苦いユニットにヘイストを巧われるヒ旧かだが、自分に巧 
つている巧階ではちにする必逼はない。むしろま g しなけ 
ればならないのダスロウ。回活巧に•(まわれるヒ面倒なので、 
ダイヤの院巧などで巧御しておきたいところだ。召巧巧ま 
を裝備しているとおかをので、その巧をはなるべく早めに 


化たようなレベルでも、曲の方ダ岳巧な巧をを巧えてい 
る。味方の召ち±にクリスタルを巧巧させることをおホホ 
じまえよう。岳巧な S をだけあって召巧されると巧いが. 
それだけチヤージじかかる時間が長いので、チヤージを関 
抬したら全 S で巧た的に倒したい。シヴアの使用場度が言 
く、たとえ仲 FbI が物理ほ»あのジョブであっても、ゴーレ 
ムなどの田をを巧うことは•ぷ夕にない。モーグリも巧うが， 
回な毀!値はたかが巧れている C - 
粗ほ <に強力な奋巧 s まを巧う 
チャージ時間中に集中ぶ g す t 


L ているのでちじする化要はない。巧 
>ことがあるが、その巧をも 
-れば巧巧な < 倒せるはずだ。 


Speed が夏し、ので，中なあたりまでを 
ットよりも早<巧»する。男性シーフの 
卜じ W 右が)に"ートを茲むを巧って < る。巧巧も巧 


るので.その場合は早めにおしたい。男1 
篇巧するのもをだ。巧を盜むを巧ってくるこヒも夕 t 
L ニントはまミまを。 itl 


パレックを裝佈している女ユニ;/卜は要-注を。おおは激 


•ンプをセツトしていること 
ぶことはできないので巧に 


うがいいだろう。たまにち口を巧うこと 
ち巧!力が上がるのでありがたい。ただし 
を装備していることと、も•どすを巧われるヒ B 




なるべく早い巧さ;こをのな做; 


いけ巧ってしまう (Bra 
_こ1下がる計苗になる)。 



が、それ ly かはさ译ど目立った巧#をしてこない。巧が巧 
やなまな尻などの強力を巧をを使って巧 g することはぷ多 
にない。むしろ耗術±同な、セットしているアビリティで 
巧巧してきたり、味方の強力なユニットに補助なをを值っ 
たりする。そのちをは々はり早めに间しておきたい。それ 
U かの培をは特にちじする必要はない。 


[ほいが、ナイトなどが風水 
、る巧^がたまにある。風水でまけるダイー 


をセットしていミ _ .一 . 

ジに巧してはさほど気にする必まはない。むしろ； 

プの化おじを意すること。特に怖いのは石化とカエルだ。 
カエルになることそれ自巧は別に神;<ないのだが、実巧的 
じ巧な不 g 巧な!じなるのが揉い。しかもカエルは時巧が巧 
あしても元に房らをい。西ホをセットしている巧ユニット 
が木のホる場巧や石の上じいる巧をは下手に 11) かず、巧が 
ぶづいて <るのを待とう。 



で出てくることボタい。味方のひとりを集中攻 K ず 
るので厄介だ。巧»力やを曲力が奇いので、どをらかを封 
じる巧 S で巧力を巧らすなり巧せ[させるなりした 


ゃ抵巧、唐術を使うといい0 
S をか»した上でジャンプを巧 
'しまった場をは、伸巧がヘイ 


をったら是巧巧巧させること。 


このジョブそのをの々省這することは巧多にない。エル 
ムドアが化Iたような®まを巧うが、むしろそちらのほ 
ラが尼なだ。刀のパワーを引き出すめ 


の巧を巧巧カザ宫し、と大ダメージミ 


ン‘ををけるので. 




ブレイクや捆りで巧法巧 s 力を下ければ扉せ化できる。た 
だしその齡は物ち巧かこ切り替える巧旨削もあるので、 
同時に/巧ーブレイクか武器を&むも巧用したいところ。 


上位ジョブの中でも铅こいやな巧を。二巧巧をほらうヒ 
HP がほし、ユニットは一»で闭されてしまう。特にチヤージ 
中は絶巧の巧 S 夕ーゲットとなってしまうので注意するこ 
と。いいち:器を巧しがもなく巧けてくるので、ち非ヒもキ 
ヤッチでが思は集に励みたい。装備しているな器ををむの 
もいいが，スピードブレイクで Speed 化を泌らしてしまえ 
ばそれほど巧し、存在ではなくなる。 


ランダムマップやデイープダンジョン (P232 吿照)にまれ 
に出て < る。 Speed がががれて巧いため、ほとんど巧力に 
ならをい。味方があまなら行助前に倒してしまうことも可 
おだ。化のジョブの苗が K 術を巧うことはまずない。巧巧 


卜ードなどのステータス巧をにはををすること 
が巧めとレイブの賊を使うので、できれば早めに 
おくに越したことはない。 


や踊りがセットされ1 


r 登巧すること t 
Iていることも《 


こはない。化のジョプじ詩 


t とんどのモンスターにはカウンターが巧巧セツトされ 
、る。物理は S 力の高いモンスターを直接な»すると、 
ちえたタメージ ly 上のカウンターをほらうことになるので 
下手なは*は禁物。迅拒が攻 S などで倒すのがお掛だ。特 




ホる。移動や行動をがじたり， 












セリアとレディのふたりのアサシンじは、巧もがをち■さ 
せられることだろう。とにか 〈Speed のまさが半なじやな 
い。油曲しているとこちらが何もできないうちじゲームオ 
-バーとなってしまう，ま撤するじはは方の Speed を上げ 
ておいてやることだ。担巧の房に Speed を上ける防ちやア 
クセサリーなどを装備させておく。さらに、我的に巧乂し 


巧もあるが，回おをもちいのでかわされる可能性がまし、。 
やはり味方の Speed を上げるほうが巧実だ。 

これまでの巧な"夕ーンはほとんど巧用しない。ステー 
タスま巧な S も弱化化アビリテイもまった< と舌っていい 
ほど効果がない。また!!ホも設定されていないため.相反 
する居性をネI脚しての巧 S もなまがない。ルカヴイ货でさ 
まするイ f を的なアビリテイとして、ここでは召巧度法のリ 
ツチを挙げておきたい。巧の HP のなに巧わらず、巧大 HP 
の2々の1を一気に巧らしてしまう。11寺巧まのグラビガ^ 
必ず効<ヒは巧ら； 

と。また、ルカヴィはステー: Si ス巧巧巧》を三舌こ 3 1; 
いので、それじ備えたアイテムを装佈させてお<といし 
また巧して巧巧を¥力が高し、ので、防御力 UP やお巧 HF 
ななどのサボート: P ビリテイを.が巧に応じて使いが' 


梯だ。 ただし巧あ魔を1 
巧I力する垣をもあれば9 
lai までに時間がかサミ 


?をあれば失巧すること1 
ずがかかるので.巧える人巧を i 
かシヨートチヤージなどを flf 巧するといいだ^ 







からないという特性を持ス 


とにしたいとをう。巧項でジョブに巧する理巧を十みにな 
めたうえで.々の巧じ移っていただきたい。 
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巧およびゲストユニットは，••ぶの巧训じのっとってむかし 
がかいため、それらをすべて角 g することは牛可能に化 
ントをいくつ力、押さえておきさえすれば、それにが巧すべく晒なを巧えることが 
"雌とをる。この巧ではそういった巧の巧きのな本をはじめとする，明脚にわけ 
るいくつかの巧本がが1をIけ巧I度している。 




I 才ートバトルか5 
■» の函を巧ホ M する 

巧は基本が)に才ートで斤民 
jy 下の4つのモードがある。 

II を > 左■しまず■え 自々のがおや巧り HP 
着せず、ヒじか<苗を御すことを ち 任をとす 
のなはま初、このモードに班をされている。 
2仲1*そ握11せよ 味方の巧註を がが t とす 
ットがパ-ティ巧にいる場を、その近辺に岳 
このモードに致をされていることがをし、。 

!消え 巧 < を •«! [え 味方の HP、MP の回なを ホ お t とす 
る。アイテムや回巧などのアビりティ： 




をセットしている苗 


のを < がこの巧面をとる。 

のごと<*げよ 自分の HP 回巧を 巧 度巧とし、でき 



るだけまをな場所へ^する。 
jy 上の4つのモードを、が兄によって巧い々けている。 


じ敵でも、巧•ぶじなじて 
?は(巧細!開始時に ( いに i 
こした巧を、モードが(かこ切りをわる。仲間の沼力な 
t って HP を回なすると.再度モードが切り替わるとし’ 
日だ。ドンアクなど、行か不能に招った巧も同じよう 
^14に設まが切り替 


5じてとる斤ながをわるという 
に < いになをされている巧を巧巧 
ぶりをゎる。仲間の拉力な^に 

-ド ' 4に設珪:が切り替わる。ただしおが恩り1ホになった巧 
をは、自呆自まになるためかは方めがけて巧っ込んで< る。 
自巧などのアビリティを持っ巧のなきには十々ま意したい。 
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ID えようと考えているためだ。当巧ここじは' ホ方 田とトラップ 


，ことによって巧巧が開 < ことへの苗«は一^3]な 
されていない。あくまでもきかが移おする距巧のみに霞点 
を■いてちえているようだ。よって上記ののの巧を.味方 
ザ同じようじ2バネル分巧ざかると、々の夕ーンでは再び 
2バネルみしか移担しない。 

また、巧はトラップを回適することができない。という 
よりも、トラップにまったく関也を化わずじを断するため、 
仲間がトラップにひっかかるのを目の当たりにしていても、 
また同じ這巧にを封してくるのだ。これを利用して.トラ 




i してくるので、巧をにトラップじ引つ 


•B の巧 g •回ちバタ- ン 

味方にがする巧の巧单バタ-ンには大きな特没!ザある0 
すなわち HP のほいものから狙われるという点だ 。このザー 
ムには巧な!力の燃がをいため、同じダメージをち•えられ 
るをら HP の化い巧から、巧俄こよって与えられるダメージ 
がまう巧さはより多くのダメージをちえられる®から巧ち 
することが大巧巧となる。苦い巧えれば、巧は自みがダィ 
-ジをち•えることによって、巧り HP が S もかなくをるユニ 
ットじ巧いををめて巧 S を加えて<るのだ。つまりいった 
ん苗から巧 S を受けて HP が滅ると、化の巧から集中巧 S を 
受けてあっという巧に巧!!不能となってしまう。防具を巧 
巧されたは方力勺&われるのも同じ巧届だ。 

その反面，回おをや Sp 己 ed の値にはさほど留I着しない0 



わき，かのを i を集め 


，、っぱい上けたユニットの HP をわざと下げて 
巧!8を集めるおとりに巧うこともできる。 

むこ巧しても同巧の傾向が見られる。 HP を回巧 
するアイテムや M をは.かなり的に巧ってくる。アイ 
テムをセットしている坦合はポーシヨンとフェニックスの 
尾を、吾度!±であればモーグリなどを損巧に使う。その反 
面，ェーテルや万能菜など， MP やステータスま巧を回活す 
るアイテムはまず巧わない。このことからも 
が， HP じ重点を g いてちえら 


ステータスま巧を回活1 
:ヒからも巧の半 Ij 巧を逢 
ることがわかる。 





■ゲストの 動をについ ■! 


ゲストユニットも才ート1 
ドを使いみけるおなどはか i 




S などはかと共通しているが、ユニットじ 
f ある1置まみまっているようだ。巧!えばデ 
ィリータやアルガス、ガフガリオンなどのが±系は巧じガ 
ンガン巧っ込んでい<し、アルマやオヴエリアなどの回巧 
系はまず前括!にちおしない。またがなじよっても强$か-加 
えられていること' 

夕の巧巧をどが •？ 

で述べたのとほは 
より巧をの惠いをぞ方まを进巧して<れるので、物巧巧 
»やユニット独自の巧まじ巧しては、さほど心 E する 
虫摩はないが，その一方で，巧い巧れていないアビりティ 
をセットすると逆巧まにをってしまうことザをる。例えば 
を!±系のゲストじま巧まをセットした巧合，巧は化ずか問 
ををき込まないようにお宙するのじがし、ゲストはそうい 
った S* なしじ巧まを巧う。仲巧がそばじいようとお巧い 
なしに、黒 S ををュニット指をで巧うなどの巧おをとるこ 
とがちるのだ。よってセットす 


コてセツトするアビリテイに度 
g 巧をとることをお薦めしたし’ 


■シミ ユレーシヨン 

■巧 西の巧み方と巧い方 


のよ3に巧 蠢 するの 

■gSR 

巧 Ht こわり 


«、»■と 巧けて，それモれど 


巧にわけるを本は、巧の找力を々がさせること。たと 
え苗8人にがしは方5人の巧をでもI我力を巧がさせて巧を 
4X2 にしてしまえ(出巧てる可能性はある。よって巧なでは 
まず，苗の巧力をかなさせ- • ” • 

拒巧にまがあるならば自里！ 

巧を行動不能じしてしまうこと 
だ。移おや行動をがじれば，魚は拒面してこなくなる。そ 
の战じ巧ほしてきた巧の苗を倒してしまう。巧 S や巧苗)不 
おなまを巧って®のかきを止めるのが R も巧ま的だが、® 


ことじ寞中したい。巧のをお 
こ我力は々教される。しかし 
そうでない巧を、苗は一まに接近してきてま中的に巧 S し 
で < る。このちをは®の一部を巧苗不能に 
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厮利を化は3つじな巧される。すぺての巧を巧す.特巧ユニットを尚す，おI 
化ユニットをか助するのいずれかである。場胡じよっては、进化化のどち 
らを逆ぶかで脚抖をけががわる巧むもある。また脚押まけじよって化のが 
曲バターンもをわってくる。ここでは巧がちけ別じかのむ曲バターンをが 
々し、それぞれにおいてどのようをむ曲)をとることが巧なのかを夕巧する。 


■らつ ともをい巧利ま件 
I ずべてのがを圓せ！ 

もっともを适的なお利を件がこれ。他のお利を件 
ると.登場ずるなのま要性も獲易ちも低い。つまり 
ジまでで述べた基本我るをいかんな<発巧すれば、 . 
まに苗を®すことができる。 Jp 稼ぎも楽にできる。 


せのバーティ巧に特巧ユニットがいる巧合の倒し方は2 
せりじ々かれる。特殊ユニットをち柳こ巧すかを淑こ倒す 
かのどちらかである。最後に倒すのは、もちろん裝巧品を 
、。しかしを半我に巧入すると、 


盜みたい巧をに化ならない。 

及後まで苗を巧して巧器やアイテムを盜むことは不可おに 
ぶい。化の巧から受ける攻巧も巧しくなる。そういう巧を 
をむのが得まだ。しかし方る 
こでは»のをきじ巧するいく 
みのある向きはわなしいただ 


はま直に巧して巧にぶむのが得巧だ。しかし方法がないわ 
けではないので，ここでは»の巧きじ巧するいくつかのち 
京を述べてお<。巧みのある向きはゎなしいただきたい。 

なお.おいに赴<おじ、持なユニットの攻かこなじたア 
イテムを装備させることををれてはならない。ステータス 
まを巧 S をして<る巧合、それを防ぐことが巧よりもホ先 
される。ホ前にが応するアクセサリを禁捕しておく。属 t 
巧»をして<る巧をじは、同じ S 性をもつ防具を留巧す3 
ば、ダイージを受けるかわりに HP を回なできる。 






が 


■% I— ~ I ここでは姐!がやお!味たの W; ななど、さまざまるが站じ応じた助烟こついて抑リ I 
Vi-J する。お本のにはこれまで,な刚してきたことと M じ。がはそれらの巧おをいかじ 

I/L : 


I 化い好けるかだ。化いみけ々: 



はこれまで,な刚してきたこと, 
ミ。化いみけ々ホ巧で W 材は 
しあくまでもな本的を W なで 


)促巧でも麻てるので，いろいろとなしでみて 


項で胃したぶりだが、 
ここで^述べることにし C 


.ついてだが、ゲストにはそ 
れらの斤齿は一巧でまである。拓隆のじ巧方じならないゲ 
ストはもちろんだが、巧で正まじ仲間じなることがわかっ 
ている巧合も同な。间故をらば、正式に伸巧になる瞄こ、 
を男•して«えさせたアビりティをきれいさっぱりをれてし 
まっているためだ。どのアビリティを*えているかはレべ 
ルなどによってをわるので、おち«えさせるだけ巧。伸巧 
になってから 3S えさせたほうがいい。 

ゲストは貴重なアイテムを装浦している 




ゲストユニットのうち、ち 
阿にならをいのはディリーう 
アルガス、オヴエリア、ガ:: 


* た.ゲストは貴重なアイテムを装浦しているち合がち 
5。特に?全では方にならないゲストの装 1* 品は虫’ず巧して 

NP マ可能なため、使用させるアビり 
ティには注度を化う。序里でアイテムをセットしてしまう 
と巧手に巧われてしまい困ることになる。できるだけおな 
なアビリティをセットしてお < ことだ。また、ゲストはお 
H 晚こ HP が0じなり巧枯不胞こなつても、クリスタルやき 
巧になることはない。巧拐が持われば也、ずなましているの 
で、足キモヒいじなるようならそのまま放っておこう。 

■味方び 旧化に§5面 
I されている場ち 

苗[が高い場抓こお■されていて、は方がほい位！！じいる 
巧合，巧届は圧倒的じ不利。ちやなを巧う®ユニットが登 
場することがホ<、一方で下からの巧巧!はほとんど届かな 
し、。巧がいる化證まで至随する邸こな S ををけてしまうの 
で.が程が長<巧ま巧西が広ぃまかまや召喚曲去を巧用し 
ながらちおする。 Jump のお巧が岳いレッドバンサーや、巧 





まほとんどないが、^ 
E わるるさ、る巧に, 




»が书巧。舌い巧巧からの巧巧诗じは射程ボ伸び、ち本 
の射巧では届かない位■への巧 S が可能となる。泣の射 
は平地でも岳化でもまわらない。また巧ダを本巧をセット 
しているをを、投石やが当たりで法とされるるれがあるの 
でま金すること。巧石のダメー 
落下によるダメージは岳ければ 


g ければ*いI; 


:たいして向5< ないが, 
>ほど大き < なる。苗; 


■« 害 物によって巧 » び 適 曲される •る 

壁などの»まち!じよって巧»が巧られてしまう 巧 さは、 
壁越しに 巧を 巧 S できる方を S 掛 R する。ちや 度 まじよる 
巧 》 の化、ぶを 當 や化烈おなど、 巧害 巧がみっても 巧 困巧 
であれば壁の巧こうのがを巧 S できるアビりテイを巧うと 
いい。 一般 的に、 4 方向に巧 S できてが程が居い 攻ちモ を 
は、 坦 などの 唐を 巧じ遼曲されることがをい。 

また、 ジャンフ巧 CS で挂向こうの 巧を 倒すこともできる 


— 、その坦合に重要なのが留のちさ。水平ジャン 
i いたとしても、ま直ジャンプで飛べる宙さより 
巧し、場さはジャンプできなし、ので注意0 

M [と 巧の ■に III などが*か Mt 

水深2の場所では人巧は巧動できないが、チョコボなど 
の水中をお)能力を持つモンスターは巧巧が可能0人同にも 
水中移かをセツトすれば巧苗!可能になるが、お理に樓かし 
な<ても苗のちから近づいてきて<れるので，下手になか 
ず味方同±を1力巧じ集めて»のま面を待とう。 Move が苗 
いモンスターカ嘴としてき垣することが安いが、 Move がほ 
い«も同時に出頃するので、虫ぶ的に巧の巧力が々化する 
ことにをる。おづいてをた巧から1巨运じ倒していけばいい。 
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一刻も早<合流1 


E する。二手に々かれていれ 


. :をける馆まが吾:くをる。化おなどの閱巧で 

巧単に合流できないなさは、ま?目酷な S が巧おなアビリテ 
ィをセットし.苗を巧#しながらみ方との合流を図る。そ 
の巧を、宙もこちらのをを追ってを里!してくるので、チヤ 
-ジ時巧がかかる曲をよりも、が巧やを衍など時巧がかか 
らない巧 S 手段を进んだほうが巧実にダメ-ジを与えられ 
る。ただし巧ちが巧を狭み»ちじできる巧さは巧理じ合 
•ぶする化'要はない。両側からなをおいつめつつ' お白 as と 


|» が二をに 
I 分かれている場 g 


巧はたとえ二手に々かれていても、とにかく自分が巧を 
早く巧*することしかを頑にない。よってさ流して効率よ 
く巧う、などというちえは持っていない。このちさもっヒ 
も巧牵がいい方法は、巧方のひとりを旧にしてしまうこと。 
ゲストユニットがいる巧合はそいつにみまりだ。たとえ巧 
にやられても、ゲストはクリスタルじならないので回巧さ 
せてやる必まもない。巧の一方が旧をな#している巧に‘ 
巧りの仲問はもう一方の巧をを中巧单する。旧を倒した巧 
か-後近するまでに HP を回なさせておく。味方の巧务々堪っ 
た頃にようやく巧が技 sa して< るので、巧び一ちを»で倒 

ゲストザいないち合は、なるベ <Speed が低;いは方を旧 
に巧うこと。巧的不能なじクリスタルじなるまでのカウン 
、時巧は、 Speed の值が岳いほど早<を過する。つまり 





fFFTJ じおいて，巧苗附 Exp) 巧ぎよりもぬ•いの巧ほを, i| •めると,がわれるのが 
Jp 该ぎである。アビリティをなえなければがかすることはできをいれなえるため 
には Jp をが巧する。ユこットを化いこをすじはホくのアビりティをなえさせをけ 
ればならず•をが做こ Jl) の消巧 W も W える。巧ザよく jp を巧く•にはどうしたらよ 
い力、本烟ではそれについておれることじする。 


■ Exp はい5ない 
■非の基本,巧 

かは化防中の行動によってが导できる。迅泻 jp は、巧助 
する本人のジョブレベルじよって巧まる。ジョブレベルが 
岳いほどホ<の Jp を a 得できる。この坦さ、巧 S や回巧の 
がをとなるユニットのジョブレベルは一切巧なない。 

また' 仲間に入るおこぼれかは、そのユニットが就いて 
いるジョブと同ージョブ‘の卜ータルホに力蛛されてい<。 
伸巧 A がる普い巧±でイ中巧 B が白化を!:の場を， A の巧お 
じよって B の見晋いだ±の Jp も巧えるということ 


セこぼれ JpC 


5ユニットのジョブレベルじよ 
わこぼれをもらうユニットの 
ジョブレベルじは曲がザない。巧おユニットのジョブレべ 
ルがちいほどさくのおこぼれを巧得できる。 

取得 JpUP のァビリテイをセットした4さ、獲得できる Jp 
は 1.5 をになる。この場合巧えるのは本人の巧得 Jp のみで、 
わこぼれが增えることはない。 


-ム巧»におけ 


力にならないがおにしてお<。モンスターの 
ボを埋ぶ。どちらも菊巧になったら巧 S を中止すれば瞬手 
じ HP を回なするので、な脚こ巧 S できる。いずれの這をも 
«が巧なない程度にダイージを与えること。巧は妹方が最 
せふたりいれば西むことができるので、巧を囲めなかった 
巧をのことを考え、さ本巧をセットさせてお<。旧んだな 
方が巧を巧»しているあいだ，ためるで物理を S 力を上げ 
なければ、 Jp を a 得できる。巧はな待株時間をを生させな 
いよう、'必ず’1可らかの斤巧をとれる巧おじしてわ<ことだ。 


JP 獲得攻略 




♦ゲ ーム中 B における Jp なさ 

チヤクラを覚えたユニットに革巧をセットさせる。時に 
物理攻«力の舌いユニットにはおみアイテムや MP をミ肖 
«することなく HP と MP の両方を回なできる。ただしき分 
ヒホ巧 t ユニットの岳さが同じでなければならない点じな意0 
巧を中んじ+文字型に困んでホ方全貞で裏回しホを巧い. 
巧の HP が巧ってきたらチヤクラで回なさせる。これを抚け 
れば Jp をガンガン待げる。この這をも巧を器巧化させてわ 
くことが重ち。卜ードを巧えるなら巧をカエルじしてし-ホ 
-、。 巧ち±系のユニットにはいやしのがを 


ちたは麻方の HP を回な 


こまでは中なと！！-.- . 

ているため、下手に巧を巧*すると倒してしまい、巧おが 
巧了してしまう。巧は巧ってもき、は方同±で Jp を持ぐ方 
ををとりたい。味方同±でを»しをうのもいいが、巧:广- 
ステータス伍を上げる方をがもなめだ。または方が巧< 

い巧ちじ巧»し、ポーシヨンで地道に回なするというつ 


MP をお»せず、チヤージ時同もかからない巧おの手段を 
111ベージにホがておいた。巧巧はそちらををてもらうと 
して、ここでは補をが巧のみにとどめることじする。 

基本的じ，自々または味方のステータスなを上げる行動 
はいかなる垣合においても有池それ W かの方をは巧象ユ 
ニツトを涅ぷ。また巧のステータス巧を下げる方をじは下 
巧がある。ホ方のステータスちじも上拓があるが-巧夕- 
ンじつき必ず上昇させたとしても、 巧タンにをるまでには 
かなりの時間をまする。よって巧方のステータス巧を上け 
るま本巧.駐術.爵などのアビリテイをおをめしたい。 

おのステータス ffi を下ける方をじは巧巧があるが、お巧 
がないのがおをである。よって巧のギルを奪い統ける方る 
もおなめ。おをも街■まるし一石二みだ。巧験値を奪う方•ま 
もほぼな巧に巧なえる。1回に奪える巧お値はごくか*な 





攻略の讓 







•r たたか引でさえ百れるタタ-ジ 

r たたかう J で巧を巧おしたち、巧しいまとともに苗が巧 
をすることがをる。 『FFj シリープぉ困I傑みの、いわゆるク 
リティカルヒットヒいうやつである。これによつて巧にさ 
えられるダメージはるちダィージの 1.5 宿。なぉ、巧が巧退 
する坦るをノックバックというザ.このなまは r たたかう J 
よりも投石や巧当たりによつて巧 S した時のほうが岳い。 


、ることがみる。 この時、巧#によるダゾージなか 




となり，巧下によってまけるダメ-ジ巧は37となる。当 
なち怔塞が大き < なれば、をけるダメージも大き < なる。 
逆に Jump の植よりも舌ほ差のほうが小さい場合、落下に 
よるタタージは受けない。 

巧から巧巧攻 K をきけた齡に回おする巧をは、本人の 
回おおと装巧品.アビりティ斌潮 S 具ガード)の有がこよ 




r も回おまは巧わる。これらは単靴こ黄施が上がれ 
g が上がるというわけではな<、回避をを上ける要 
東をを<持っていれば，それだけ回おのチヤンスが巧える 



うこと。ただしそのち合 
田るなどのリアクションアビりテイによ 回里巧巧なアビ U テイ 

接にすることができる。 126ぺージを#雨のこ , 







ガッツ ー はげます、さけぶ 
巧巧- -ほめる(おどす） 



アビリテイ表の相でもが巧したが、 B 巧 ve ヒ Faith の化は 
觸的にが乍できも胤肿じ上其した Brave や Faith は、 
SSM 渐こ4々の1だけ巧る。つまり巧曲中に Brabe が20巧 
ると、巧 im じは巧阳前に比べて Brave が5下がっている 
計 K になる。巧!!中にチキンをはらってしまうと、な的巧に 
Brave が一ちじ12も下がってしまう。なわ、フェイスとイノ 
センは一時的に Faith を上げた状態や下げたが瞄こするだけ 
のもの。元の巧にはお蕾しをい。 

さらに' アイテム発見移動で発をできるアイテムには、 
レアをものとそうでないものがみるが、ユニットの Brave 
がほいほど、レアなアイテムををちすることができる。 


参 巧 やちで巧<にいる 由を 巧 g ずる 

巧則として、射程巧にいる巧は攻 S でをないダ，巧々自 
巧弓に巧つては、自分の近<にいる巧ならば巧¥できる。 
自分と»を括ぶ巧の巧ち巧让にお单ををわせて*てば、を 
中じいる巧にダメージをさえられるのだ。巧方にアイテム 
を巧け■る席、自みと保方の問に苗がいればその拓にアイテ 
ムが当たつてしまう。それと同じ巧屈でちる。同巧の手段 


♦ステータス 吴常 およびチヤージと田 jgg 

涯眼‘混乱、ストツスドンアクの妨 g にある時、また 
S [巧を*ぶ唱している«中や島い巧り中Iチヤージのホ中は 
回胜をが0になる。ステータス画面にはま示されないが、 
巧の巧»を化ずをけてしまうのでま意したい。 

•ステータス H* おぶびチヤージとダイー ジ 

B 阻、カエルのがおにある時、また度をを强唱している 
* 中やチヤージの*中は、巧からの物理巧»じよるダイー 
ジが大きく なる。30〜40パーセント上見してしまうので、 
HP の化いユニットはま； t したし、。 


ンデッド •mai 巧苗の回宙 

ンデッドや吸血がおになってし 
HP を回巧することはできをい 


段としてチヤクラがある。ちなみに才ートポーションやリ 
ジェネーターをセツトしたユニツトがアンデツドになった 
巧を' 1夕ーンごとじ HP がぷっていってしまう。また、聖 


水で回なさせてやるおじ巧 M 不能になってしまうと、あら 
ゆる手段を»じてもな•苦させることはできない。 




© 括•でが！"いレな w 


. 弹が宙いと思けら 
れてしまうことザあるが、巧一回度されない巧 S がある。 
がによる攻 S である。巧を巧怖して r たたかう J を进がすれ 


•アビ U ティ»#にごいで 

苗を捆してクリスタルじし、そのアビりティを化るさせ 
る巧合、同一のジョブにチェンジできることが大前巧とな 
る。シーフじなれをいユニットザ巧シーフのアビリティを 
お巧しようとしてもお理。よって事前に巧がセットしてい 
るアビリティをチェックしておき、どのみ方に継ホさせる 
かをあらかじめみめてお<虫要ザある。 

また、おなに突入したら仲間を除をしなければならない 
#おが発生するが、除をする < らいなら阁してしまい、が！ 
の仲間にアビリティを化巧させる。どうせいな<なるのな 
ら、せっかくちてたアビリティを巧なじすることはをい。 
ただしその巧合も、全泣のアビりティを巧巧できるわけで 
はない。どれが巧巧できるかはランダムでみまってしまう 
ので、ほじ;*えているアビリテイを推巧することもあるが 
その場合は話めること。 



召晚±もま人公のを習い紙±同な、なが巧う S をををけ 
ることによってしか«えられないなをがある。この巧含、 
ユニットは茜でも宙わない。竟えさせたければなじでも« 
えさせることができる。巧巧の奋悔 i 巧をゾディアークを S 
えられる巧巧は、デイープダンジョンのちまな。ここでま 


♦Chapters： リオファネス城屋± 
♦Chaptert: ランベリー城な門が 
♦巧タンベリー巧巧巧 


232ベージを夕おのこと。 




■アクション 7 ビリテ 
■に 巧ずるな設 


な当たりと巧;石で R にちえられるヴィージ値は、物理な 
K 力の巧植と同じかその2を。どちらになるかはランダム 
でをわる。また，ノックバックをおこす巧串は20パーセン 
卜と、ぶちのを S よりも岳い。«が岳い; a 前こいるマップ 
では、を木巧をセツトさせてお< とよい。 


5れるダメ ージ怔は、物 i 
れもな値はランダムで巧 


チヤクラでアンデッドの HP を回なできるのは前述の通 
りだが、リフレクのが巧じあるユニットも回なさせられる。 
また、巧生でアンデッドをさせることはできないが、 
リフレクがおのユニットならばなまさせられる。 

■8 の巧 こ 5の «を巧*ずる方法 
状況別巧的の巧でもかし曲れたが、壁の向こうにいる® 
をな S できる手段は田をを)技，弓じよる巧»の化，拳術の 
波を iS と地烈巧.聖卖I旧の聖光な裂巧、巧の巧一义ぞなど 





g 佈していない巧をIこはま 1] 巧が使えな < なることは 
I実だが、巧巧装備で剣むかの武器を裝浦されてし 
こが注々にしてちる。最強裝怖はそのユニットが装 
5いものを自おが J 


浦できる武器のラち、 






iHP はちよそ 300 前後。こ 
) て泌りこそすれ、巧える 


コーレムカ巧!が i わりしてくれる HP はお， 
の教化は巧 S を受けることじよってホり こ 
ことはない。回な度をなどじよる回なも、 
てを加されることもない。一ま300前巧て 


待の引き出すは、覚えても巧を持っていなければ巧うこ 
とができないが、巧正とち化な巧飾ちIはシヨップで巧入す 
ることはできない。オリ E は Chapter でエルムドアザ装佈し 
ている。ただし盗むのはまなの業。また、デイーブダンジ 


は完全なランダム。■(可回巧えばなれるという掩ま 


SR おは苗は方の全貝ををき込む可能巧があるため、味ち 
じ晒収イ乍用のあるお»口ちを»«させ、その S 性と同一の巧 
法を佳えば、巧方にダメージをちえることなく苗を倒すこ 
とができる。また g 巧と*ホの速いは、チヤージタイムと 
MP を消*しないことだけではない。男巧はリフレクで反 
射されないので、リフレク巧巧にあるは方も*術で回巧す 
ることができる。 

I リアクションアビ IJ テイ 
I に関する巧窗 

参リアクションアビリテイのについて 

Brave の巧か奋いほと、リアクシ3ンアビリテイの寬巧 
する巧をはちくなる（装備武器ガードと見切るを除く）。 
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◎ ^avvt) バトル度 «i 


9—ド が器に設定:されている回おをを上ける。 
よって正面からのち 巧! にしか适用されない。 

見切《 巧のなぞの巧は巧まを下ける。 

ハ < ド4 苗が 攻巧 しようとしたおに逆にぶ S できるとい 
う巧巧をアビリティだが、巧じような武おでなければ巧ま 
がないという》ぶがある。自々がちを装がしている巧を、 
巧手も弓かがを裝 It していをいとをなしない。ぶ巧庙をは 
Brave の值じよって巧わる。 

白巧 B り あらゆる巧里な»を回进する。弓や節のをおに 
もなをがある。しかも正面からでも巧からでも、確幸はさ 
ほどをわらない。これも Brave の値で巧な巧をがま化する。 
fc# わレ ちじよる巧おのみをかわす。やはり Brave の植 
によって巧度)巧ホは巧化する。 


—は、巧をユニットゲリアクションアビりティを 
ていをし、巧をにのみ100"-セントちが旨巧と 
^ /卜してぃるリァクシ3 


ンアビりテイによってはちけることがある C 
また，巧巧が一じよってな串が100パー 
は法巧の物理を巧のを中確を のみ。 度はやミ 
巧巧は上がらをい。命中をがせし、ま贸±や、 
ジを与えておきたいボス巧でなまをお巧すミ 


セントじなるの 
E や盗むなどのが巧 


たとえ MP が1しかな<ても、これをセットしていれは苗 
からのダメージはすべて MP じ回される。 HP は一切がらな 
い。 II をを巧わないジョブにセットしておき、さらにチヤ 
クラをセツトすれば、 Brave の值が岳いユニットをらばダ 
メージをほとんどまけな<なる。 


谢8似夕仍。おじ 
方が回復巧まの夕一 
まう。あまり実担が] 


って—畜だは招 SS されてしまうが、は 
I夕ーゲットにすることによってもおけてし 
I実搂 M なアビリティヒは含えをい。 







◎ 技 nr 巧バトル化 n 


I サポートアビ U テイに 
巧ずるな)節 
•巧の 

♦目手のは»のを中巧をを半かこする。 


■巧《 力 UP •防 S 力 UP 

攻»力 UP、 «を巧 S 力 UP のアビりティをセットするこ 
とじより、巧じさえられるダメージが衍1 .3 をになる。«を 
攻#力をセットすれば、回ななまの巧イ直も上がる。また、 
が、«まな御力 UP じより> 受けるダメージは30か 
,。この巧を， gjS 巧な!力 UP を 


両手持ちはなじさえるダメージが2任じをり、巧»力 UP 
は1 .3 倍になる。法當のな S のちをならば両手持ちの方が巧 
えるが、を!巧の巧合はを]を両手で持っても巧力が巧わらを 
いのに比べ，巧 S 力 UP をセツトした巧さはが力が巧す。 

•二刀流 

"ワーブレイクなど、巧のステータス巧を威らす巧技を 
二の巧と巧すると、2回使用できるので巧ホんステータス 
異巧のが加巧まダあるな器で巧 B するおじも、チャンスが2 
回に巧えるので巧をが上がる。ただしが技は二刀流じは巧 
応していない。おを2本裝値していても、剣巧は1回しか党 
苗)しない。ちなみに巧 SftiJ にちられるダメージは値は A 手 
巧のダイージをので、お巧などをする予巧のときはま S。 



'るのでまをすること。 







けが上がってしまった場をは、これ 
を巧用してレベル MB ができる。 



江道 常に1 h 巧いている。水面れ3などの上 
も1 h 巧いたがな巧争止できる。お白の上で巧止しても、まじよる 
ダパージをはらわない。巧岩上で电停止できる。 

■ 水上に体止できるが、まなどのダメージ 



巧止可能。水上で 


はまったく役に立をない。 

巧巧移動を除く 4つのち動手段のうち、•庫お移助は化の 
あ助手段をすべて巧再している。よってわざわざ水上移動 
や沼岩上ち助を度えるくらいなら、巧ち移おをひとつ«え 
てしまえは?をの3つ U 


ををけた!*合、 CT ザ 50jy 下ならま 



CT が满タンになるため、ジャンプされる巧に獲なして选げ 
ることができる。また、巧の宜告を受けてしまったちさも 
同㈱こ、味方にスロウをかけてやれば、 CT のをみ方が遇< 
なるので. 3カウントおじ苗を全巧させればいい。 


ギルガメの也をセツトして、 


. 巧方同 ii でを S し合う 


•混乱、眠り，チヤームになってしまったユニットは、巧 
S を加えることによって、元に房すことができる。ただ巧 
担 a くじなり，直お巧巧*では与えるダメージが大きすぎる 



s 性を持つ巧 s ち巧を巧っても、 

♦y フレクの上手な巧用;ち 
リフレクには岳さの巧急:がな L 


.、。水平方向のみで計宙さ 
れるので、巧き巧がある巧をや巧が岳いところにいる巧を 
などにネ调する。また、藍尾にジヤがつく度をはリフレク 


で反がされないので、巧#度まも回ななまも有巧であ 


宙をのユニット指をを巧巧して巧に突っ込んでいく、い 
わゆるな巧玉巧なの例をい<っか列をしてみよう。 

任括尾にジャがつく度をは自分にはかからない。よって自 
々にユニット巧をでジャ；8•ぶをかけ、苗の西化に巧も 
②供巨人は巧にイノセン犹賠なので、ユニット巧をでかま 
をかけてもダメージを受けをい。よってこれもが抱玉とし 
て串I拥することができる。«を掛などでイノセンが巧じし 
たは方も、同じように利用できる。 

I苑輔るで胁こしか巧かない巧 S 度をも、味方にユニッ 
卜指をでをる。よってこれも同じように、は方にかけて巧 
っ込ませれは’巧砲玉になる。 

■その 化 

I 巧つておさたい巧薄 




:つて手に入れられるアイテムレ 
>ている。それぞれ一®的なア1 




なれは滿巧ヒなるので、勘*じ 
Iじ苗を街すことダできる。 


ドラグーンは明をの能力を g 巧から持っている。よって 
お巧のアビリティを*えな<ても.巧をお巧じすればか巧 


レジャーのリミットは、ベルべニア百 
まっているマテリアブレイドを裝備しなレ 






◎ @ ： f)n^tcv 1 w たざる K 



シナリ十解明 « では、巧 I! 巧の巧むじそってを化するをまとめ I こげた。プレイ 
中の巧巧附こかて、‘必巧となるデータをみ Chap 化 r ごとにお巧しまとめた稱 
巧である。 W /•巧ホIIさ化というが巧ななをがけを持つシナリオを押麻するうえ 
で、'! T (巧を人物■扣阳脚、が &d 巧招のためのフローナヤート•シナリオおむじ化じ 
てを化するショップ视則なをど，义巧のプレイにそくした巧巧おはは多くのブレ 
イヤーにとってがななものであろう。 


I ワールドマップ 
位田巧巧とルート巧を 

すべてのマ 7 プの巧巧巧をワールドマップ上にま示した。 
これにより、それぞれの化*問巧を把垣し、目的地までの 
«巧ルートを玲をすることができる。 

■キャラクター 紹か 

■人物 相関旧とキャラクターデータ 

抬揺の背景となる人巧巧巧図では、登場するほぼすベて 
のキャラクターのつなザりをました。これは、 Chapterl の 
S 初のが巧、つまり巧子 i 度争巧お1年前のイヴァリース国 
巧の人巧巧±の亂丢図となっている。ゲームスタート時に 
わかりづらし、時化ち> を理解するためじな立つだろラ。 

をキャラクター巧かは、シナリオ上初登巧の段階の設を 
を品した。よって、シナリオを去めてい< うえで、巧化が 
巧化し、ここに書かれた巧容ヒはを化してし、<。 


■宮 Chapter 现 BS 
I ブレイの進行になじたホだ兄巧化 

■K 巧 

( 3 ■巧 ルートマ ジブ 

スタート K の人物相 HB 
シナ U オフローチヤート 


を Chapter で.シナリオがどのようにを斤していくのか、そ 
の大まかな流れを巧りたいときじは、ここを巧んでほしい。 
ここじある人物巧巧図は、ひ巧びがスタート時のが巧を巧ま 
進巧してい< シナリオ上のを化をか-- 







































































キヤラクター! 


巧 f •巧帝の巧の.ザ的力ん W 化力嘴||巧られる。巧な说巧のイヴ71トスIがこは•巧々なぶぶを林 
った人巧がひしめきたい、 r 側‘1みの"巧がどおが’じ巧って巧々を水ホへかかった。ここでは. 
が印された W かじ阳わる A 巧らを紹なする•衬人かの巧!ホを除き、化本的に助べーソのか阴巧と 
ほ(綱時助の机册こ巧づI々ものである。巧がをおみ W く的に，あらかじめ知ってぉきたぃ。 


デミーの«±る S い。べ才 
.K の患子だザ、面巧が黑巧 
じ引き取られ，版のモおしか A ホできないァヵデ 
ミーじ泣つている。ラムザのな*!すべきま。 


る 他レバック•ベオルプ 

•I 强 9 B を / g 9 度— 

団団♦にして"里 |g± 。の巧をを持つ«±。 
ラムザのホ巧。五十年な争ではな♦のおいで»巧を 
化めた、巧誘ホ巧の武人 e "イヴァリースのホ g 巧は 
7リオンヌじあり。ベオルブのをの下じこそ»巧ボ 
i る"と巧»された。 SB を軍人。 


B アルマ心べホルブ 

—巧モ2日を/化 S - 


圏 


ク r 天曲1日 

•3 の巧ちラーグ公I 


を■も«ける c 居 。 m 


テイータ •ハイラル 

ミ化27日を/153 
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がリア•アト 

ミ牛22日を/1 




，ドリア田世が二番目の王子を t< した 
’：して王家に迎えられた。巧王デナム 
. .こで、オムドリア田世とは由 a いの历 
，る。新たに王子オリナスがしたため、 
i の生;舌をホ隹な< される。ホ巧なる王ホ。 


1 


アト々ーシャ王ま画おの近ホな±団巧度の苗±,，ラ 
-グ公とゴルブーナ公の巧の巧巧が; S まるにつれて 
王ホの身をを6じなってきたため、元を巧が»がと 
して# a 巧に巧*した。辺ホの地で*らさねばなら 
ないオヴIリアに巧情している。巧義の女田±。 


««tt か才のらお i’ 航を巧う。ゴ- 
ををつけたことから，"ートなをに 


a ガマボマが)か 

化女4曰を/弓3度 

オヴエリア王ホをぶ巧イグーロスへ»さするためじ 
化天！«±団に■われた1■兵。五十年货をでは.呆ス 
«±団のが#*としてち a するも，ち货を，お団 
からを鼓される。をのためじは tt 事の巧容じ田わら 
ず巧まに*巧する、冷ホなプロフ王ブシヨナル。 

シヵス•サ巧仍ス 減 メスドラ-マ•ェ增 

I — 日を/が3 眶 細1日左/38心 

オンデス出ち。ランベリー巧主 ランベリ ーg 主。坦巧なブレバドス教な者でホり、 
の巧街18±団じ巧) S する»±る 異#宙阳をのを持つ。五十年巧争のを半、 S 国 
家は、五十年巧争で没法した資 じち入する苗国軍を巧手におった勇寺。白巧の a と 
再！!のため»±としてをを巧そ から、株方か6は■巧の*应子"と慕われ，化を 

じして! fcjla のか±。 からは"宙 S ホ"とをわられた、 sa 果なな g 人。 


\^lvrrmWA 

画た!《18曰生/巧皮 

B ホではバルバネスやザルバツグらとと 
















.で及«族掛か I 巧旅団"の現リー 
[十ホなキホ期に，平民から 
:»±団。その実力は，正巧の騎 
f であつたが、をんの巧 M る与え 
Iれた。が下に®まれない団*。 



坛旅团巧*の汾±<団具ウイーグラフのちな。五十 
ホ《みでは拓巧1こ抬つた玉国を巧巧しようと立ち上 
がり、兄をまえる插佐のひとりとしてみ冉をふるつ 
たが、班な巧巧のま别的待 a じ接し，王因に巧して 
ぶ度をひるがえしち。 

0 アルフオンス.ドラクロワ 

天化23日ち/53巧 

グレパドス巧を巧にわいて巧里に々ぐ g 力をちする 
柜檐 W にしてライオネルの巧ま。五十年篇キで*子 
をな国の興技巧に巧害されてなま、»巧 S 阳まとな 
る。現をはなをとして»われているダ，かつてはち 
を M せた！!±でをあり，•むみともじ面 Ml を巧檐》。 

をァ俯テナ-ハブラ•ク•力；)けナ-ハ 
おお 11— 日 虫/16 屏 I f 臟 20日を/20 巧 ~ 

パリンテン大公ポ宙かに S てている巧岩な団■カミュ パリンテン大公が巧かにちてている度* Hfc 団"カミュ 
ンサ■の一ん五+年な争で助!をホつたな争巧化だジャ"の一貝。パリンテン大公に洽われ脱ホとして 
が、パリンテン大公じをわれ®1±として g てられ g てられた。ラファの実兄。ガルテナー" 一g にほ 
た。 マラ-クのミ持。ガルテナー/卜まじなわる一わる一子巧怯の巧ホを。いる。真相を巧りつつも 
子巧ちの天»ホをか、る。な g の輸も S ホが公をなじなけようとする。胁 f なる樹巧。 


B ホ面のサブリーダー。な!*±团じ入団する巧は化 
天！«±団じ巧 S するのひとりだったが、度みの 
や占巧した巧などでの巧奪や挂奋など、す-’ 
道を W い方が«±団巧巧で巧)！巧され、おお 
居 巧 させられた迅ちを持つ。其おなる«±。 


城を ルモクルを-ダ 泣!* ザが心/^ 

H 田 B | 人馬沉ち/5 4 话_ ImtoI な丰 1日ち刀森 

"興巧者好り"を専門に巧う.グレバドス鼓をの異筑 ミュロンド.グレバロおをじ雨 S する巧巧麻±団団 
な ♦! 旧を持ってあもながュ-ネラルダ煎しようとした新まゾデ 
神»»±团でホつても不 イアツクプレイブのり-ダ-。ディリータととをじ 


り.その巧曲に巧しては' 神I 






















白 

口一77■ル々オドリング 

効 

が,トト’.テインジエル 


磨箱旧ち/3佩 


巧巧8曰を/化® 



J だルク•フエ:/ V ) レ 过 

J 人馬旧を/?角_ じ 138 


ミュロンド•グレパドス巧を巧届の神巧 ！«±。 mxs 
ホゴーグで蠻エ±としてま巧していたため、史 J 巧よ 
りも r 巧 J による巧»を#意としている。機エ±巧け 
にな»巧を* H していたため、»±団の持つブ 
ラックリストにをが IB されている。 


画 


ち巧2日を/21巧 

ミュロンド•グレバドス教会に巧属する神 » ii ± 。神 
苗«±団団さヴォルマルフのまモじして押历»±イ 
ズルードの怖。リオファネス城でミ f # の巧ををげた 
イズルードの化を M つために、ラムザををなじちい 



ベイがーフ•がモス 

E 巧 に日を/338 

モンスター専門の/\ンター。ラムザとは、王な;レザ 
リアの港!*で出さった。幻の竜、ホーりードラゴン 
を揉してい玄らしいが、 a まは一切す巧。その 
とミカから、坦モどこかの«±団じ*していたらし 
いことだけはわかる。巧巧なる巧人。 


i 

レーゼ•テ立ーラー 

m 


巧巧8日を/26ま 



i した世にをを 
•夕一でを太刀巧ち 

_ _•たべイオウーフは 

ンを追っていたようで、»ちに 
たらしい。なめいたドラゴン。 


後エ±ベスロディオがゴーブ巧下で発をした旧時代 
の r 居を WJ じよつて«々元から百!*されたちを。 E 
«を失い、突発のを西 g じましみ、 r •••フィロス」を 
どと»«^不巧の言«をつぶや<が、その原因は不明。 
r ソルジャ ーJ というジョプじ篇いている。 



























































，て、妨語は一年前へ……。 

主‘ が子戦争お!党の直前に才ーボン三 
ホヴェリァ誘巧さかからおまる。そ; 
コたラムザヒデイリータは，その 一i 


た王ホオヴエリア誘巧さかから始まる。そこで苗味方と 
て出会ったラムザヒデイリータは，その一年前、王立アカ 
デミーでともに学ぶ巧友だった。■(可故、みたりは这うちを 
没んだのか。 ChapteM では、#な発ま前の一年商が語られ 
る。ラムザとデイりータの巧が、そしてふたりに巧れるそ 
れまでの人まを巧息から巧さぶるようなホの事件。巧々は 
ここで，の#*となる時巧を巧り、真実を巧るをと巧 
らめ者との間の«ちが口るのである。が泣は幕を開ける。 



























◎ げか〇がび 1 のたさる ft 



■が 利果な fti 変わる場ちは 
■巧 巧しない遇巧で進めるの t 



をわることがある。しかし，どちらを埋んでも、その巧の 
イベントじはまったく形響をきえをい。会おが多かをわる 


<らし、も错こ固をユニットを麵するか否かの送巧を迫 
られた S さは、巧助しない进巧肢を遇ぶことをがめる。巧 
由は、巧助する遇が肢を遇んだ;ささ、を助がまが]货 H 不巧 
になるヒゲームオーパーとなるため巧易度が宙<なるから 
だ。また、巧助しないを巧を进んだち含、巧田が冊;である 


ユニットの Brave か-上がる点もちをせをい。凿巧はのどち 
らを道んだかによって、イベントポ巧わるとか、巧がバラ 
ゾーターがずわるをどの巧さはな<、お的;罢じ味方にでき 



るホも巧わらない。 


これを利用して、巧の®入を防 
二することザできる。拽ネズミの巧ぐらでは、1バネル 
々の津抬I入口でアルガスを巧 M 不能にすると、おユニット 
は珪鸦)から出られな < なり、巧巧ザが巧【こ楽になる。 

夕冉は Jp 宿ぎの瞄こ邪度じなること。せっかくましても- 
いた苗ユニッ 卜を、平をて'攻 S する。わざと巧 K 不能じし 
て.行おできないようじしてお<といいだろう。お巧が巧 
われば巧ましており、なきは巧もない。 


成の皆に登逗する巧シーフに"ートををまれると尼介 
坦シーフは全*男ななので、味でをを S 男性ユニット 
あすれば魅了されることはない。味方じか生ユニット 
—■ ;真つホに倒すこと。巧了さ 


がいる巧をは、なシーフを J 




司になるチョコボと同じ、ボコヒいうちの 
、屋じ出る。これを倒しても、 Chapters {こ 
.ない。むしろ苗の HP を回巧するので，早 


Chapterl に里席*)が!はない。そのためいつでも男い物に 
巧けるが、巧忌 IB 巿ドーターを巧れる前と、フォボ/化平 
原を訪れる前にはシヨップになち巧り、武活やな具を * い 
!r1 ではイグーロス巧でのみ巧入でき 


ングボウじな目したい。巧, 
リア平巧でちぐといい 。 m 
では、ちないが括:に立つかI 















































































纏巧なしで巧な開おされる鼓 H。 ラムザ iy かの味方はす 
ベてゲストユニットで巧； S に巧かすことはできない。函 a 
などのみ定權もない。また、この找曲においていかじ粗换 
巧及び Jp を巧得しても、第2 S 巧入時に段をされるステー 
タスイ直には，何らお奮をさえない。つまりここで巧をやろ 
うと.どこにも反化されることはないのである。巧もれた 
アイテムもない。 

このお M は，これからの巧向にわける基本を項の学普の 
«としたい。ちIきも巧*となく登巧する、沒巧できないゲ 
ストユニットヒの连«8プレイの幻!普ヒちえればいい。は方 
が全巧させられることはまずないので、巧旧を早く沒了さ 
せたければ巧でじっと待なしていればよい。ただひとつだ 
けま意したいのは、ホしてラムサを田雲に巧をさせないこ 
と。ラムザが！度 H 不能になった時ホでゲ-ムオ-パ-とな 
ってしまうからだ。味方のフオローが主な巧巧となる。 


【王*ォヴエリア川 

ラムザ—…篇はもう»±団の一 g じ 
ゃない。 请 巧の一人だ。 

けーボン 

アグリアス—ゴルターナ公は‘ 
えているのだ！ここまでして. 

を起こしたいのかッI! 

ラム^=生^て人、たのサ、デ 

























































マンダ V 了ず朦 

出が IS か苗：け 


いンダリア、ド,な】 

























































ゲストユニットのふたりは，岳し 
いを巧う。ふたりのジョブをを習し 
バトルブーツをどでを助可能拓西を広けておき、さらに巧 
石か体当たりを«えさせてお< と、ふたりがかりで巧ち僅 
いを屋巧の上からノックバックで巧とし、落下ダメージを 


、ほあの上じいる苗ち巧 
、巧±じし、 M 口 ve+1 や 




じな*して倒したい。ユニツト巧まで巧» 度 まをかけられ 
たちをは、 故 ま«道±に巧}きするバネルじを巧してをき巧 
えにする。厄介な巧はナイト。味方の黒 巧導 ±がを»され 
ると、 一II で倒されるを険せが*い0バワープレイクをセ 


ットした巧方弓巧いで、 S れたお巧からおナイトの物理は 
»力を怔下させたい。かちぎの夕ーゲットはち巧い。巧 S 
お困巧に*り込んで四方を囲むと、1可もしてこな< なる。 



f ュスタヴを团 fi ウイーグ 
>ていを，ラムサたちる、 
すをちうことになる。 


ABILITY — アピリテイ 

ITEM — アイテム 

STEP 1 STEP 2 

フ1=ツクスの ■ «£ 

j!k。. 露だ； 































巧モンク（ま中 5) を除<巧を a はアルガスを巧い、1パ 
ネル々の理巧乂口に触げる。 Speed ヒ HP に巧れた味方 
ユニットで入口をふさぎ、||巧进±がを方からかまでをお 
する巧ユニットを巧 S すれば一巧れをにできる。また 0* 方 
ユニントをち巧いだけで sa した巧合は、アルガスを入口 
で賴不自㈱巧じして盾にするとし、う巧をもある。おがに 
巧 t しないゲストユニ7卜の特没を利用するのでホる。 

デイりータじは、チヤクラもしくはポーシヨンをセット 
したは方ユニットひとりを護巧につけ、第1部啓の巧りひ 
とりはすぐに第2巧货にさ•ぶさせる。巧モンク（お中 5) を 
阁したディりータは谨物に巧入するが、このおなでのデイ 
リータの綿はここまで。 a 巧の巧方ユニットは、这物の 
夕は回って第2留!路にさ巧させる。アルガスを夕ーゲット 
じして巧集しているなユニットを巧がさせないためだ。 
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» ちの子ラムザと貴族に引き取られた平民の子ディリー 
夕がち巧で括ばれていたときは、ジークデン當の巧おでお 
、ヒ人との争•いの中で B 弄されるラムザは， 


々第に人知を越えたお在との巧いじをき込まれてい<。こ 
こ CHAPTERS では、ラムザがルカヴィの存をを知るまでの 
胜いと.阁子賊争勃おまでが留られる。我々は、イヴァリ 

ないと吉われていたルカヴィのな 
ることじなる。そして、現実と巧お 


人同のるかなをと，ち駐じあぎ 
りヴイの巧ろしいをを同時に目*す 
現実と巧説の巧いが勃発する。 


フローチャート 


■US 拓 P ドーター 


オヴェリァ迎» 

巧巧されたオヴIリア巧化のため 
に巧をちうアグリアス。ディリータ 
を巧巧するためにをうラムザ。法り 


かう’つた ごーター で、巧をかがラム 


■ゼイレキレの W 
ディリー♦とともに 
エホオヴェリアとディリータザホ； 
天»±団|«:团じ B われる。ラムザ 
は.オヴエリアを守るためにディリ 


パート苗をじ巧われる«|エ±ムス 
タディオとの出をいダ、里石をめぐ 
る大きを g をのうねりへと，ラムザ 
ををき込んでいく。 

■If— グのスラム巧 

巧けを来めたドラクロワ旧巧巧の 
民に*ちるラムザとムスタディオ。 































◎ も巧 n が¢1. 2 WU す aft される ft 



■さ刚の流れがようやく W ってきた。これからが本うの巧いだ。デイリータのなの 
IIのを知るためじ、オヴュリアを助けるために，ラムザは巧いおける。なじてい 
た人に巧功られた巧い化い邮よ、まだむ別 H 力み巧えをい。これからもな切られ 
ないとは貼らない。だが巧しい出ないもある。ラムザを f, 化て化のをともじしで 


I 巧たな件因との出さい 
加是るべさかな巧ずベさか 
Ch 叩 ter2 突入ち泌こ，ラッドやアリシアといった巧 
-7 卜をは方にするお会がある。味方にしたいところ 
ラボ、ここではあえてお視することを®めたい。この 
ム中じは，ホ方になる固をユニットがラムザををめて 
登巧する。 Chapterl である程度をてた化用ユニットが 
じを在するので、これむ上巧やすと結局除をせざるを 
<なる。またモンスターを味方にしてI日をまませ、巧 



アラグアイの巧 W 降、固をユニットを巧助するシナリオ 
が3つ巧<。このうちオヴエリアは化ず田)けなければなら 
ないが.ボコとムスタディオは C 怕がが1と同巧の巧由で、 
救助しない进识をずるといい。どちらも巧閲後味方にする 


■ゲスト ユニット 
■その 育て方 


Chapters には.ゲストとして巧朋に#«するユニットが 
6人いる。ここではその6人のちて方について解おする。 

まずガフガリオンだが、巧は巧お的にラムザとみをみか 
つことにをるので、巧てる'必要はない。アラグアイの巧を 
クリアしてゼイレキレの巧を訪れるおには、装11品とアビ 



◎ 例 np 化 r 3 卿するがれ。巧 


?きなし、。麻方なので巧むこともできない.，才 
ヴエリアはゲストとして巧方になるものの、お届ゼイレキ 
レ凶降は一巧も安おしないまま去ってしまう。巧巧は巧お 
なので、裝滿品!だけはもらつ 

かっておくとおななじ巧を生むので 


t もらってわこう。 

ボコはアラグアイの巧での戦いが怪了すると、すぐ 
式メンバーとしては方にできる。ただし育ててもイべ 
じは巧の問巧もない。巧っておくとお尽戚こがを生む 


«巧にアグリアスとムスタディオ。巧らはを巧ゲストと 
して参がするが、ムスタディオはゴーグのスラム街クリア 
巧、アグリアスは J くリアスのさクリア徹こ正式をは方じな 
る 0 このふたりを巧方にしたら，化刑巧での巧いの前にバ 
リアスのをで巧ちと里が巧を)！えさせよう。前なのぶり、 
ゲストとしてを教している巧はアビリティを间ひとつ»え 
させる化要はない。正巧なは方じをるときじはをれている 
からだ。ただし例巧として、々に述べるアンデッド投じぶ 
え、ムスクディオに邪むが印を«えさせておこう。 

ちなみに、 Chapter でイ中同じできるユニットのほとんど 
はムスタデイオがいないとは方にならない。よってどのよ 
うな事おになろうとなだけはがかこなをしてはならない。 



>ler2 で必'ず S つてわきたいアイテムは、おをのがル 
S。 巧忌都ホヴォージリ 
くーシユーズを！？つてお 
前にを巧するち巧いがライトニン 
を搂している場さじが化でまる。ツイゴリス湿原 
f るスケルトンのサンダ 


ダーソウルも回おでき 
、れると、この Ch 巧 ter をク 
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リアするまでライオネルは 1 •ソ化での s い物はできな < なる。 

I ライオネルがのが巧の閱け巧 
ヒントはずでに巧されている 


ライオネル巧の巧巧を開けるためのスイッチは、おげ3の 
左側にある。バリアスの己をクリアした巧.ドラクロア枢 
な脚にをうためにライオネル城を訪れる巧、扣议補兵が巧 
をおけて<れる。そのイベントをよ<ちておこう。 


I モンスターをちてる化ななは 
■またして 友るのか 


Chapte 田みとりから、田 
ヨブチェンジできるよう。 
ットを出てくるだろう。 J 
じは、«えていると巧拙6 
まじまとめてみた。◎はセ 
いもの、〇はあると值巧る 
はどを6でをいいをの 、> 
るよいものをましている。 
いをけれ(巧る事巧は巧じ 
巧 H じ#加させるときはセ 


S とし巧 


城 

と 

■田 


かまし1にち 

心 








曲*-ル 



ボコ S はじめ、この Chapter からモンスターを味方じす 
る稱まも増えるはず。ところでこのゲームにおいてモンス 
夕一をは方にして，ちてることに意味はホるのか？ さえ 
はN0だ。モンスターダいなくて困る扇あはないレ，アビリ 
テイを«える楽しみをちえれば、人面ユニットをちてるほ 
うがずっと楽しい。ただし «- モンスターがをに立つち面 
がある。ゴルゴラルダ化巧聞である。萬化き無視の!を 
持つヴァンバイアに巧驻を登らせ、な壁の上じいる巧を片 
っ瑞から石化させられるからだ。ここ L ツかでモンスターを 
まおさせられるマップは、見当たらない。 


■カフ ガリオンを闽して 
■クリスタル 班巧は可能か 


ガフガリオンを倒してアビリティを巧巧することはでき 
ない。ガフガリオンを倒すヒカウントなしでクリスタルに 
なるが、 HP と MP を回巧できるだけ。ごくまれにアビリテ 
ィ巧巧の进巧技が出るが，推巧できるのは JpO で} t えられ 
る装備変更のみ。巧黒剣のアビリテイは、誰でクリスタル 
を巧ろうと、巧ひとつお承できない。 


■是旧 巧これ, 
■篇 えさはた t 


Chapter で JM&5S 也'要となるアビりティは、芭11±の命 
巧咱または時®1±のグラビデ、ブラビガだ。ライオネル 
お巧巧の戰的までに、ぜひとも覚えさせておきたい。また 
ラムザに Jump+2 か岳化塞巧巧を！*えさせてわくと、ライ 
オネル城巧門前でのおいが楽になる。 
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オンの装怖をすべて稱なし、ジョブもアイテム±じしてし 
がガフガリオンは巧的 P 月始時がこゎ 
；れており.無限のストックで HP を回 


まおう。こラしておけばガ 
いて、すでにホカ化されて4 


巧るため、 ディリータと共に化天« 
±団と巧った。それは、化天》±団 
を度にまわすことを**した。を、 
ラムザ6«、 fig をホめ、グレバド 
ス巧をナンパー2のライオネルな主 


:いるなナイトはディリータじ任せる。オヴエ 
:マバリアをかけたあとは、ひたすら迸げ回る 


一ているが，没をなが> 


f を巧って SI 早 <往0してしまい 
>デイリータは惠価なアイテム 
































































パリアスのを 


【バリアスの巧】 



起げの巧しいマップ。巧捕に巧む2がのな召巧±がいや 
C 巧をだが.ち}を封そうとして下に巧りてしまうと、巧弓 
6いの集中を»をおびてしまう。しかも Jump ダ4 W 上で 
ないとま回りしなければ上へは戻れないので、下に時りず 
' ‘きるが战巧が)ジョブを中もとした 


ラムザ巧せ、巧5はきみを追う？ 

理由をおして <れないか。 

ムスタティオす壬ない…。今は$ 

だ坛すことポできないんだ…。 

{ダイスダークの巧れ】 【こ苗奋巧±を巧#できるが目な巧*のジョブを中むとし; 

ダイスターブ本みのま斤巧たちは巧巧じする。曲水±や弓巧いがいいだろう。特にこのマ. 

ブには地^がネルの W しかないので.財±は難! 

つけて夕时 I をしようとしている…。 

■ルードヴイッヒじ■われた傳兵が 
ムスタデイオをほい、ラムザたちに 
«いかかる。一方そのころ、巧天篇 
±瓦のしわざにるせかけたオヴェリ 
ア王女の狂言 B 巧にホ巧したダイス 
ダーグは、オヴIリアとラムザらの 
贼をガフガリオンじホじていた。 


Iさえ«えていればいい。 

ムスタデイオはなを装がしていれば、おを巧うで巧をド 
ンァクじできるので，ホの巧召巧±を巧が止めて<れるこ 
ヒを篇う。この時ホでの召巧81まは怖い巧在なので、奋柏 
±は巧ホして倒しておきたい。巧期田置では方ユニットを 





















































ムスタディオは何ひとつアイテムを装 ffll していない。編 
エンジしていても、化ず柏 c：± になって登 
場する。巧ーアビリティだけは语 jsfl 寺のままだが、アイテ 
ムを装備していなし似上、巧のち株も持たをい。ホをで巧 
K を巧って巧シーフのを»を阻止することもないので.教 
力巧と巧り切ってしまったほうがいい。 

击なまが苗しくを面しづらい曲!おなので、捏近巧を揉ち 
とするジョブはやや不利。弓や紀などのが器を巧って巧を 
街す。ムスタディオが持っていた巧は、マジックプレイク 
【せよう。巧#目禄とする 
；ラムザとは方】化（男性） 
：なむをセットしていることが多い 
からだ。また巧ち巧い2がのどちらか1巧がアイテムをセ 
Iることがある。 Jp^ 


，かなぎ用に巧しておこう。 






















































































巧門を巧んアラムザ巧ガフガリオン、巧方4人が«6人 
の掛的が展開される。ガフガリオンは曲のま ij を巧うので、 
ラムザはチヤクラで HP を回巧するようにする。巧«と回 
巧を同時に斤うガフガリオンを一 
ガフガリオンは巧巧を P 病けて 


すちで倒すのはおしい。 


7ガリオンは巧 P1 を P 病けて味方ユニツトとを巧してから 
I■ようにしよう。ラムザの Jump が7あれば，巧門から 
がせ上に度りて、2夕ーンでな巧を巧けられる。シーフ 
に Jump+2 をセツトすれば Jump は7じなるはずだ。なお、 
ガフガリオンはカウントホしでクリスタルじなるが、この 
クリスタルでアピリティザ*»3^されるこヒはない。 

第2がなは、西にいる«ナイトヒ巧ち使いの巧苗)をがじ 
ておき.南から接近するなナイトをホに倒す。笛召赔±は 
チヤージ中じを中攻®するのか—なま的だ。巧門が拥いたら. 
おを巧うでガフガリオンを斤動不巧じしてしまわう。 



ザらを化った g± らしきちヴオルマ 
ルつザいた。 巧らは，自みたちの目 
的のためじオヴIリアを利用しよう 
としていた。そのオヴIリアな出の 
ために巧に巧め入るラムザたち。し 
かし.巧門で待ち巧せていたのは、 
またしてるガフガリオンだった。 


STEP 1 I STEP 2 

(BWH ■が 1: rarit 




























ライオネル 城 城の 

出胃もけ)1:5を 


【ライオネル城】 



む 




本 


【ライオネル城城巧】 

ドラクロワ »かなおまえに，里ち 
の持つ#*らしい力を見せてあげる 

ラムザ ばかな！邪おな力を打ち« 
ぼすためじ里ちがホるのではないの 
かけしかし、これでは….をの巧振 
面は"巧*" そのものか、. 

ティリー タ 今すぐ巧天»±団をホ 
いて上巧されるべし！まやかにオリ 
ナス王子と王足をお斤し、オヴェリ 
•ライオネル城でラムザを待ってい 
たドラク□ワ枢機 W は，オヴェ 1’ — 
が自分たをの田かを受け乂れ、 • 

テニアへ巧かったと岳る。そし- 
-里石の力を巧い、 ドラク aT’— 

は A 田を巧ぜした再をとミ*. 
ディリータはラ- 


巧巧 EK が至要な《味を持つ。巧方ユニットを也、ず互い 
这いに E ■するようじ。巧方ユニットがを集しているとパ 
イオラの8•まを巧ってくるが、巧れていれは巧#しか巧っ 
こかしてちこしてやれ 
>ーンた i 巧でキュクレ 

3ッブで巧巧されているまもりの指巧を巧なして 
ごちらも巧巧にすることができる。 

L クレインじ«もち巧な巧 S 手段は、控 
卜の巧大 HP の4々の1を吸収 
なる。化にもグラビデ、グラヒ 




—夕はラーグ公を*■り、！»モ 


インを倒してしまえば f 南坦はない。ザき都ホウォージリス 
のショップで巧巧されているまもりの指巧を装«しておけ 
ば、どちらも巧巧にする 
キュクレインじ«もち 
だ。»ユニットの巧大 HP の4々の1を卿及できる上、味方 
。化にもグラビデ、グラビガ，リッチが 
ただしいずれも巧な巧をが岳生するな 
巧なので、ミスする巧合がある。命曲喔ヒグラビデはそれ 
ぞれ計4回.グラビガヒリ‘ソチはそれデれ計2回ほど巧巧 
ずれは巧命巧をさえられるので、早ければ2夕ーン凶巧で 
キュクレインを街すことが巧巧だ。いずれも MP を大量に消 
a するので、味ちユニットのひとりじはチヤクラをセット 


ABILITY—T ピリチイ 











































フローチヤ —A 






I 獅子巧をま!)発を、巧実と伍説の巧いび 
I 歴史の表と裏で繰日広げ5れる。 

j なか、ラムザは里石を手に人れ、伝曲の; 
S たりにし、それを巧した。人々は、そのI 
3のがをのみでラムザを巧う。ラムザの戰レ 
Iることのをい、■(云がとの夕 
:のをいををから串拥しよう 
ラムザを巧として狙い始め，そ 


カヴィ^目のまたI 


\と変化してい 
f る儿カヴィは 


AW 術I:才ーラシとの化ない 
オヴIりアの行方をを t 、ベスラ要 
塞を目指すラムサは、占至巧±才一 
ランと出さう。 巧の店モじ大きをお 
«をみえる、 a 大な出をいである。 

■ルザ U7«g 門 

ルカヴィとなったドラクロワ巧檐 
»巧 g 客ちにより、足苗をのな巧を 
巧されるラムザ。これじよってラム 
ザは、クレバドス巧を面致とするイ 
ヴァリースにおいて、巧せの化をホ 
はじホってしまう。 


て，ラムザの目の巧で、新たをルカ 
ヴィボをを見せる。 

リオフ T ホス城城内 
アルマをちうラムザは.ルカヴイ 
となったウィーグラフと巧ホする。 
その最中、神巧®|±団団ちヴオルマ 
ルフがアルマを里れちってしまう。 

ラムザの前に現れたのは、巧子巧 
寺じ巧なしたはずのエルムド 
ア误 g だった 。をだたるちをまでが 
ルカヴィヒをってラムザに！Iいかか 
る。すべては、人巧を巧えた力を持 
つ配を中かこ助いていた。 


7ルマもまた、ルカヴィの企みのためじさ6われ 
<じ、まとをじ g れた有能を人みが、次々とルカヴ 
化ていく。«巧巧^をおかに S をしていた。 





























つい{こ Wf.M ホが巧巧した。ディリータはい力、をる T 【 段をもってこの稱いの巧 
巧となるのか y そしてデュライ ri 巧に扣されたラムザの巧巧とは？化♦とラ 
ムザの曲に冉れる正体がリ J のぶかホみ力，も利らない巧たち。ならはラムザに 
时を巧げるのか？昭いを巧おさせるため、ラムザは帆おと化にI;がルザリアを 
llffi す。しかしラムザのあずかり知らめところでみがは•如こ WI 进しすべて 
の巧を人きなおれに化み化んでゆく…… • 


の SUMS までだ。いずれも巧乂する巧に、 K 忌都ホドー 
里都ホヤードーなど，近迈のがや 
g がある。前半戦でかまなアイ 
テムはカメレオンローブ〇才ーボニ 
全かここれを装備させたい。装備1 
ンジしないつもりで68む。巧半がじ 
する柔術お着が也运不可欠。 




肺正の才ーボンヌ惟苗®の3逆肋こは，いずれも強力な 
持な巧ユニットか-き巧ずる。铅こイス•ルードとウイーグラ 
フには、かなりキこずるはず。マップ巧巧のぺージを参考 
じして、苗を弱せイヒするためのアビリテイを—法りセット 
させてから嚴いに苗みたい。ちなみじ、は方はか、もし< 
ド巧えないが、巧は京ホ 
主落ちるが、ステータス 

. . .、のできをつけたい。 

Chapter のキュクレインおと同なじ.このま載では化い 
m わることじセーブ可能となる。つまりお成して巧備を 
整えてからのセープはできない。何度もやりちしがき<よ 
うじとの K* からだが、逆にまうとやり宙す巧にいちい‘- 


攻略のポイント 




ムのヒスイの*!席は Chapter4 のシヨップで!！える。よって 
をむやアイテム発る移®などをセツトする'丘逼はない。 


I この奪で登場ずる 
I ゲストユニット 


ルザリアが HP うでゲストとしてを!度し，ラムザを巧けて 
<れるアルマ。いやしのれとバレッタという柔巧らしいア 
イテムを裝巧している。ただしこのがいのお、ナイトザ使 
う胜巧によって巧されてしまうを除性がある。アルマはラ 
ムザを追って移夏)するため、ラムザを巧がに巧に近づけな 
いことだ。またアルマは一且はゲストとして味方になるも 
r ップですぐにいをくなる。巧方に —— 


のの、ホのマップ ■? 




5。巧方じなった 
で裝備品をかし，化の誰かに接がさせておこう。 

また、天な±としてを胜するラフ7だが.リオファネス 
巧が巧巧での度いじおいてまを•消してしま 
兄のマラークもまを’;肖す。こ 


I アルケオテーモンは 
密规不可能 

巧として登巧するアルケオデーモンは、モンスターでは 
をいのでを地と巧巧ができない。 Chapter で登場するアバ 
ンダも励まだ。ステータス吴巧には面胜を持つが、スロウ 
と石化には面せがなし、ので，このふたつを巧文るアビリテ 
イをセ7卜してお< ヒ巧いがちじなる。 



竟そておさたい田水巧 































































































































































































地下書庫化ド端 -け-ボンヌ阪の院】 



'2 だ品- 卜 1!じ;，； r 就;:: 

。こ _ 弓田い」查1 ロリ 化 品- --- 

だ 芯 r 段ご韦 :お篇 

ルド タイ於ルム fg 側の日-:7 1 ■スモ-ル7 て 

蓄 -Si 

-iw 控^誤---- 

1 口じ雜 U 咖- :レ トルり卜] 



【巧 下* g 巧下=«】 

イス ルー ト 巧々じ芭力しろ！かつ 
て、おまえの友であったディリータ 
ボそうしたようじな！ 

ラム ザ g 周.おまえたちが巧して 
いるのは历±団を巧えたな大な軍事 
力ではないか！里石に秘められた 
♦の京まわしき •»!« の力-で民を 
ま面しようというのだろうッ！ 

イス'ルード聖石を奪うために資巧 
が粗9卸を巧害したのではないか!？ 
♦巧ィズルードは，すべての 
民が平等に暮らせる#の国を巧るた 
めじ。神巧"である史石を*めてい 
ると言う。そのためには、ディリー 
夕のよクじ協力しろとを g う。 彼は、 
真まを巧らされていなかった。 


イブルードはナイトでありなザら水平ジャンプ8を駆使 
する法がのユニットだ。カウンターとメンテナンスをセッ 
卜しており.物理巧ち力も非巧じちい。巧もし<はちを» 
が可おを!ホ方ユニットじバワーブレイクをセットし.巧？！ 
なから物理巧ち力をあ下させたい。 

このマップで重要となるのは Jump。Jump が4 JJii： であ 
れば、本柏1の上に巧び乗ることができ、移おがとてもスム 
-ズじなるからだ0ゲルミナスブーツかスバイクシューブ 
を裝巧しておきたい。巧ユニットの Jump は、イズルード 
の4がホ舌で、化の巧ユニットはスバイクシューブを装巧 
していない巧り3である。まずはバトルブーツ（ゲルミナ 
スブーツ）を装がしたな方忍まで拓百巧±を倒し，移面に 
まホする巧ナイトを适拒が巧巧で倒すといい。イス•ルード 
ヒ巧弓使いのはかこはプロテスをかけてかおしたし、。 


















































































































ユーグオの森 

出 iPnffiA»:5 を 


[ユーグォの約 



























リかづ、ス城 mm 【リオファネス刚 

曲的《人议： 5を I--- 




はち巧8が届かない。括巧するまでにち中巧»をまけ 
は巧白だ。ここでは苗と味方の Sitt ザ巧れていることを利 
用し、涵り子のスローダンスで tt をさの Speed をじわじわ 
ヒ下ける方をが最ちだ。なお活りの«中は回避をが0にな 
るので、できるだけマップの屏じ移おしてわきたい。巧» 
にちじるのは、おの Speed を下げてから。 


【リオファネス城城 nm】 

マラーク オレは大公巧下の gqi を 
任じるッ！そいつを巧し、[ゲルモ 
二ーク里冉 J さえ奪えば、ホレたち 


植えていた ro は天 g 

でようと、兄マラークを技巧 
しかし、面面としてちむ兄を 


ラファとマラークは' どちらかが gJE 巧がじなると，ふ 
たり同時にが曲から巧おする。ラファにはマラークを早々 
に運れまってもらうためじ、裝な品をすべて巧除し、苗ち 















































リオ y づ、ス城 城の n 
























リオファネス城挺 



























































◎ だか I が cr 4 かこすべてを 



设中は裤がを迎えようとしている。だがそれは.をずしも、 t: かへのホIIとは映ら 



つたとき、ラムザの屯，じあるものはいったい的なのか" 


■大 をな流れに身を任はるか 
I ま流に足を巧み入れるか？ 


:きな巧街は.これまでと違ってサブイベン 
そして、それをクリアすることによっ 


Chapter の大きなお 
卜が発をすること。そ 
てしか味方じでをないユニットが存在する。このサブイべ 
ントは里ミュロンド寺院をクリアしてから•消化することを 
ちを!めしたい。理由は巧のレベルが舌いことと、は方が巧 


二よってレアアイテムを入手するけ 
きたすためだ。アイテムはあらかた手に入れた、あとはホ 
巧巧をますのみ、というが巧になってから挑がしても運< 
はない。なお前述の通り、ムスタディオを除をしてしまつ 


た巧をは一まの味方採しイベントはを生しない。ただしビ 
ブロスに巧しては、ムスタデイオのを否は関がない。 

サブイベントのこなし方と，か巧にできるユニットにつ 
いてをた TF に記載してお<。 


•ベイ オウーフ、レーゼ、巧 ■八 号 

ベイオウーフは、巧化が巿ゴルランドでゲストとしてを 
力!]。レーゼはゴルランドの巧な巧における巧いのを、ゲス 
トヒして安加する。両者ともネルベスカ神風でのイベント 
をが了させることにより、正ななか間となる。また巧化ノ\ 





えるアビリテイもリミット巧。おおや犯装もほとんど同じ 
だ。仲商にするステップは前述の吸までまった<同じ。ヒ 
いうよりも， （1 なまでのイベントミ削け罢、さらにイベントを 
こなさなければ'仲郁こはでををいということだ。前述の感 
の統きは iy 下のぶり。 

が、ここではまだイ中 P かこす 


f ると正ホに伸巧になっている。 




の剣で代巧が利くアビリティではないのだ。入手方をにつ 
いてはベルべニアさ义山 （P235) をを巧のこと。なお、当規 
のことだがクラウドをか間にしてからでなければ、ベルべ 
ニア•是义山で巧を入手することはできない。 


デイープヴンジョンの地下10階で伸間になる。デイーブ 
ダンジョンじついては232ぺージに絶巫する。 









Chapter4 ではをマップじを < おの宰俺が賴こ重要性を巧 
びて<る。前を巧として知っておきたいことをここで曲単 
じ K 巧しておこう。 


ての巧网を巧てからだ。自治が巿ベルべニアでの胜いが長 
引くと、ラムザとメリアドールの会話が巧度とな<発生す 
る。を話の巧れから，化女が巧方になりそうな巧囲ちがあ 
る。しかし、これはあ< までも•巧出でここでは味方じなら 
ない。ちなみに巧として出涅したおに留備していたシャン 
タージュは、味方になる昭こは装俩していない。ここでを 


•ベスラ■塞の城 g •宙とホ 

巧うち巧の进況技が出るのは、巧にもちにもここだけで 
ある。どちらか一方を逆がすると、もう一方での巧的は回 
おされる。どちらを里拭しても大したまはない。どちらに 
出現する®も別陆いいアイテムをおしていない。巧の巧 
巧をきえれば.巧のほうがを干巧易ちは巧い。 


t にチ；!:ンジしておく。さら 
じ柔術旧«とン•カイの離を装巧させ，石化を回なできる 
は方を巧的に安加させる。そしてレディかセリアがアルテ 
マを巧うのをひたすら待つのだ。アルテマをラーニングす 
るな会は化にもあるが、ここがもっとも巧忌度が化い。 


f ムのは、ランベリー做を巧に登ちする 
エルムドアが裝備している。»氏シリーズの防具も、ここ 
でしかをれない。いずれもなめる巧をは〇バーセントとま 
示されるダ、このゲームでは小なホた TF をのり撞てている 
ため、実巧はかなホ JiTF の巧串でまめる。ちがるくなるほ 
どほい巧車だがゼロではない。+々にレベルを上け、即死 
や曲1化を巧ぐアイテム活をまきに描え、■(可巧も何度もが货 
すれI鸦 S むことが巧 glo 盾を巧すことができれは百!適率が 
下がるため、盗める巧をが多少上ザる。スロウも巧かない 



卜を捕えること、化けな、スペシャルバ 
巧をなどなど。やるべきことは出とある。 

からち度がむのもいいが、やはり巧巧の？ 

で巧むべきであろう。 

なお、このゲームのエンディングはあ<までもただひと 
つ。マルチエンデイングではないので、グッドエンデイン 
クもバッドエンデインクもを在しない。クリア時のラムザ 
の状おや Brave と Fai 化の值.特をのイベントをこをしたか 
まかなどもまった < 巧がない。 

■密 化でレアアイテムをん手ずる 
I 巧串的な方巧 

レアアイテムを入手するためじ密がを巧なうおは、ラン 
ダムマップで目的の«が出るまで粘るより、同系巧の巧を 
味方じして目的のモンスターを生ませ、巧 M じ参加させて 
巧がするほうがな李はいい。 


竟るてお定たい田水巧 












































































































ドグづ晦 

出 gSfflIA 曲： S を 






























きみが父巧だとなじているそのちは 
もう乂 M じゃない！ルカヴィに,むと 
#^$を*われた悪*なんだよ！ 
タリアドールホに会うと寒こそ. 


ちまえが巧めときよ！いいわね！ 
•リオファネス城でルカヴィと助い 


からデイフェンダーをなんでしまちう。武器ををんでしま 
えば.南がはせえな < なる。また、メリアドールが裝笛し 
ているシャンタージュは貴重なアクセサリだ。アクセサリ 
を巧むで、これもいただいてわ<。 

まじ SB されている巧忍をはさまざまな武器を巧けて< 


巧んでいった巧册±イズルードの 
巧•巧巧»±メリアドールダラムザ 
モ巧う。ラムザはリオフ7ネス城の 


る。それらには貴重な巧: t 谢やのもをまれているので、キ 
ヤッチをセットした巧方ユニットを里*しておきたい。 

巧召悔±2化は黒度まをセットしていることが多い。ど 
ちらか1巧は1夕ーンめで倒してお< こと。 Jump を装備 




























フイナス•河 

出 5を 


【フイナス河] 



普巧する巧 ユニッ ト6巧のうちな巧はランダムで種巧が 
巧わる。表中3のホチョコボ t ま中6のうりぼうは、チョ 
コボじをわることがホくるられる。 

モンスターは同レベルの人巧ユニットとはベ、 HP が舌い 
ことが特批だ。また、ホ、黒チョコボのチョコボールとチ 
ョコイテオの攻 R 力はバンバではない。さらに、いずれの 
チョコボにも水面移か能力があるため，水巧2の巧巧でも 
行ち)可能だ。移お力に巧れたち接は»ユニットと、逝谢 
巧 S ユニットでち中ぶ S をかけ、チョコボを一匹ずつ倒し 
ていきたい。まずは巧»力があるホチョコボを活をして巧 J 
すといいだろラ。 

モンスターは人同 ユニッ トよりも比が的ステータスま苗 
にかかりやすい巧向がある。水ホ、卜ード、ネイムレスタ 
ンスなどのステータスま巧手段を大いに活用す5といし、。 



オレは巧をのホじサをい。オレは才 
レの*まで動いている。だダ 、巧屯 
しろ。方をは a ってを目ちしている 
ものは一巧だ。それが一致している 
巧りおまえはオレの敵じ々ない…。 
■フィナス巧を巧え.町外れの教を 
でディリータと巧をしたラムザは， 
教皇が企てるラーグ、ゴルターナ両 
公の暗殺か面を巧る。同行を巧うラ 
























































ベッド砂漠 

出*可化人«:5を 


【ベッドげ汲】 
































ド 



弓_ 


H 顧纖 

f - 

啤卜 






■5^ 


でいるので、接近される前 
シーフを倒す。ただし、巧 


ををが巧はも巧むもセットしていない巧含は、な器だけ3 
んで放っておこう。この巧忍をはまれに贵重なが器を巧し 
けもなく巧けてくるため、キャッチしていただこうという 
寸法でホる。西の巧シーフは下に巧りてをてから囲んでぶ 
¥してもいい。巧ち巧いは城芭から巧»して<る。スピー 
ドブレイクで Speed を下けてしまおう。 

旁がおわったころなナイトがようやくを巧し 
まずはをを巧うなどで前ちを止め、バワーブレイ 
クで巧巧ぶ S 力を下け'る.，アイスブランドを装備している 
■ドを装僅した巧方ユニットで 


、じは、アイスシールド; 
r もいい。どの巧ナイト: 


































































ごドゥオヴエリア巧をお巧 


りすることがおまえの巧目をのだ。 
【ゴルターナ公の »後】 

ディリータ 巧もあんたが王じな5 


水門の上節閒 g じあるスイッチバネルの上にラムザがま 
ると水門は巧かれ、戦的は巧了する。なユニットが巧って 
いても水門を巧ければ戦曲終了となり、宙ユニットをすべ 
て闲しても水門を巧けなけれは带巧终了にはをらない。巧 


ことなんデ H っモ々いないんだよ!！ 
よし、みとはラムザがうま<やって 
<れることを巧ろう。 

•水鬥を聞け、両軍のを面衝突を回 
巧したラムザ。致まの巧苗を阻止す 
るため、オルランドウのはへ-スラ 要 
塞をお出し、ラムザに同巧する。才 
-ランも同行を夏むが、オルランド 
ウにゼルテニア巧まをかぜらせる。 
そしてゴルターナ公は、ディリータ 
の手にかかり«巧をまげる。 


表中7の苗是曲る±は二刀ホもし<1よ両手持ちをセット 
/たみちユニットで倒し、表中8の巧黒庙 itl： にはドンァ 
7 か沈防をかけておきたい。«ナイトは当巧をがら、苗弓 
€いも教巧をセットしていることがをい。味方ユニットに 
t インテナンスをセットし、これに備えたい。なおスイッ 















































































































































































































































































































【ネルベスカ神瞄 1 


ネルベスカ巧殿 
























貸易都巧ザーギドス 刖抑ザギ例 

削阿が*ぷ：4を ---- - - - 




クラウドを巧出することがこの戦 M の目的だ。クラウド 
は武器を裝備していないため、戦指!が開抬されるとマップ 
3ヒじを退する。せユニットがクラウドを追いかけるとお街 
なことになるので、エクスカリバー(ヘイスト効果)を装な 
したは方ユニットを歷として«に巧»させる。 

巧シーフはただでさえ却 eed にホれているうえ、シーフ 
の巧子を裝備している。こちらもお備品で Speed を上をさ 
せて対巧したい。また巧シーフの"ートををむを防ぐため 
じ、こちらは男をユニットだけでするといい。 

ベイオウーフをが R じを加させる居には、ぜひチキンを 
«えさせておくこと。チキンは標的の Brave を50も下ける 
ホるがだ。苗ユニットの Brave を 10W 下にすると、齿ユニ 
ットはチキンじなり， Brave が10た<上に回なするまで法げ 
回る。スピードブレイクとが巧し、 Jp 榜ぎに利用したい。 


【■■»巧ザーギドス】 



































































































な•おを取り w すのだ 



ランダムバトル攻略 







モンスター生息地一覧 
































































モンスター化息化一覧 



■ラン タムバトルは 
I 巧拥をずるためにを巧ずる 


ランダムバトルでは Jp を榜ぐことはもちろん、ホ大の目 
的は巧巧Iで貴 S なアイテムを手に义れることにホる。 

ま息地一!!まには、をモンスターの登場する巧をか—舌い 
マップを參で示した。なしい巧化アイテムがあるまさじは 























































ミ護こ^ • 1魏'薛； I 異擇こプご 


フオボハム平原 


ゼクラス獲漠 

tia 巧能 ASi : S を 














ドルボダル湿原 

出こ5名 


[ドルボダル湿の】 




Chapter 4にち入すると巧現する 
マップ。度是バネルがホり、乂山巧 
上にはマテリアブレイドが埋るれて 
いる， Jump が5な上ないと义山巧 
上までは査れないのでま意したい。 


a* 1 の,' I 卜 3, 了".， 

* I テ I ;? iJ 7 ■フミ畫哀 I 羣ス■ち;3レ 
















I« 話で耳じしたるり、 
よりも段ぶいじ多■い。し； 





。これらトラップの位 g 


t これまでのマップ 





こネレーター(レベルが 1- 
、トラップが統出する。こ 


はみまっているので、場所を拍えてしまえば怖<ない。 


ほ巧は特をのお巧間を^^すれば1日が据あするが、こ 
こじ报つては同じち巧で地下への^のみとなるため.巧 
ちダンジョンをクリアしても日巧がお遏しない。 

I 最後の 

アイテムと百巧な巧 

デイープダンジョンでは、他のマップでは乂丰できない 
アイテムがい<つも巧されている。そのほとんどは、巧も 



れたアイテムのレアアイテ. 
発見できるわけではない。I 


1•テムとして巧されており、巧案じ 




i ディープダ： 
I レアアイテ 


ディープダンジョンじは、巧を<のレアアイテムが人巧 
れず眠ってい5。をかじはここでしか入手でをない、文字 
どわり"この世にひとつ"のアイテムもななする。これらの 
巧力なアイテムが.构語ををめるためじおか必まをのかと 
まえば、もちろんそんなことはない。しかし、どうせなら 
すべてのアイテムの巧い,レ地をほわいたいもの。レアアイ 
テムはいつまでも巧巧者を待ってくれる。じっくりと時巧 
をかけて巧していちたい。 

ディープダンジョンの巧もれたアイテムは、ほとんどが 
フェニックスの尾ヒレアアイテムの組みをわせになってい 
る。レアアイテムを採し化す巧ホは、探し出すユニットの 
Brave が化ければ也いほどけ〇が T はチキン状巧にをる)宙 
くなる。そこで、アイテムを見沒巧をセットしたユニット 
の Brave をチキンなどで下け、レアアイテムを巧し出すな 
ををまくする工夫をしておきたい。 

では、ディープダンジ3ンで巧に手に入れておをたいア 
イテムをフロアおにな力•していこう。ディープタンジョン 
«初のフロアのブレイブガン。フロアIIのセイブザクィ- 
ン。 フロアIVのカエサルブレートは、ここでしか手に入ら 
ない。フロアVでは伊 S 忍刀とエクスカリバ ー0 フロア州 
のラグナロク。同じ < フロア vai の口ーブオブロードはここ 

じしかない。そして a . 

る。カオスブレイドヴ 

























































































































































































_t,) が… 160111 み•夕 cep ランダムバトル 

tfi 巧の出;がか神の化しバしか？巧なる抽迪.なと巧化にしていた巧巧で,化わ 
め化いにをき込まれるお U になる。化況はさまざまなれど,化油しているのはそ 
れが"特別を巧V、"であるということ。时巧も巧った巧巧なのじ,ある11巧な，まっ 
たくほうが M じ«巧する。それが"特別な搏い"のがだ。あくまでも视巧の巧巧で 
あり.な M 做こ引きゼこすことはできない。たったひとつのをけを巧いては……。 



ザランダムで巧わることは、ランダムマップの 
巧したるりだ。だがスペシャルバトルの坦をは 
それとまった<るう。一までまうと，苗がとてつもな<奋 
妙な馬ホモとっているという事だ。のえはぶ術±ばかり登 
巧するちをがある。ぶ巧、算術±がちとして登巧ずること 
はない。また巧が1化しかき場しない場合もある。ゲス 
トユニ’ソト《^することもあるが、このゲストユニット 
は、巧的ザ巧了しても巧方になることはなし、。その巧旧で 
のみが方となる特採なゲストユニットなのでみる。巧と巧 
这えてな*しないようじ-ま意したい。なお、248ベージか 
らのデータ表には、ゲストユニットの棚をおけているので, 
そちらををきにしてほしい。 


スぺ-与レバトル 
石イヒ巧などはIぜひをみたいアイテムのひとつだ。スべシ 
ャルバトルは何度も発ちするので、をめるまで扫臘するよ 


スペシャルバトルな略 





. スペシャルバトルをホ 
ちするためじは処刑ちとををななしなければならをい。 

どの方向から人ればスペシャルバトルが発まするかを下 
じ李けてお<。ただしあくまでも巧率はランダムなので、 
间度もを巧して ttSS してみてほしい。 
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ゥ U" ルの。 

卜，《 







ドルボダル湿原 



























































































◎ 。[れ m bntti T 巧ん，一， 



ここでは rFFTj の化#じが化するすべてのアイテムを網播している。ななは 
巧く250をぜえる。おをユニットをひとりももらさず、々アイテムをたったひとつ 
のデータフ T イルに化めるとしたら、とんでもない時帖と労如がかかるだろう。 
この碎袭じどうしても化り組みたい入は-巧ぶにぶ巧ペンをどでチェックを人 


■装 巧アイテムと 
I 消費アイテム 


る按倫アイテムだ。もうひとつ W 
不利な：扶ミ兄に巧っているユニットを巧ったり、おじダメー 
ジをさえたりできる-消 S アイテムである。 アイテムの種巧 
によってはこの両方の使い方が可おな武器アイテムもある 
ダ、たいていはどちらか一方の使い方しかできない。 

接怖アイテムはジヨプじよって装傭できる種巧じるいが 
ある。ゲームホなじ犯しやすいミスだが、パーティーの館 
ひとりとしで装巧できないアイテムを S ったりしないよう 
に。どのジョブボどの^のアイテムを裝備できるかは、 
ゲーム中のセレクトボタンによるオンラインヘルプや52ベ 


-ジのちで坦 IS できる。 

消»アイテムは巧うごとにひとつなくなる。忍をの巧げ 
るも同じ。この世にひとつしかない武器を巧けてしまつた 
ら.？岩毎しても巧り房すことはできない 0 



ショッブにそのアイテムザ化ぶ«初の章。 

■ シ拥に•があるものはショップで巧っていることを 
す。巧胡に•があるものは巧班によって入手巧 g もどち 




よって得られるなま。巧ちとして使い勝手や入手方をなど 


S 巧をき日している。 

たたかうで発まするほ常の HP ダメージ。 
かじ、ステータス吴巧を引き起こしたり度 
をを発動するものがある。それを追加なま 
としてここに記している。 



る。吸収すると裝佈をの HP が回なする。 
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スター々袖を w めることはで 
い。 M の利巧の巧《もないモンスホー。にも W わらずラムザはしばしばモン. 
—と巧う。それは«のなアイテムを f に入れるための密抓をだうからだ。 



なると、モンスターは1かしかな方に- 
スターで唯一しゃべるチョコボのボコ 
-ティーが巧ちで、巧たじモンスター 


5ことじなるので、固5 も ^ 

6じできない。しかもモン 
ョコボのボコがホ方にいると、バ 
こモンスターを巧方にすることな 

固をユニットを除をすればいいのだが、たとえ巧えない 
ラファやマラークでも、なをするには忍びなし、。早々にお 
ま集めのおけ話をすべて巧了して巧■用ユニットを全 S 除を 
するか、労曲八号，ベイオウーフ、レーゼ、クラウドを巧 
方じするサブイベントを巧しておくのザいいだろう。こう 
すれば，モンスターをは方にできる。 


♦宙 M の巧军ち上げる 

さて，モンスターをは方に加えるために、どうやつて /f 
-ティーゾンバーを削るか、といラことを上に記載した わ 
けだザ 、どうしてモンスターをは方にする必嗔があるのか 
については、ここからお巧する。 

モンスターを味方じする理由は，巧がの巧まを上けるた 
めである。味方ユニツトじ密化をセツトすると、巧のモン 
スターだけでな <、 は方のモンスターも巧なすることがで 
きる。そのため、出るか出ないかわからない苗モンスター 
を採し巧めるよりも、 巧実には方として目的のモンスター 
を削括じき加させ、 巧化するほうが、ランダムバトルをす 
る回巧が当なのこと巧る。また、 モン スターはがををんで 
その巧を巧やすので、 1 体だけ巧しておけば、1巧をでもを 
巧ができる。さらに、モンスターは同あが異珪のモン スタ 
-ををむことがをるので、例えばレツドドラゴンなど、ラ 


モンスタ1 



皆無とさえるほどない。ひと法りのアビリティを*えた人 
苗ユニットヒ比«すると、あまりにも巧力が低い。アビり 
ティを*えないことで、をてる楽しさにも夕ける。ゴルゴ 
ラルダ処斤I期でバンバイアザ、な方ユニットのレベル巧等 
化を図るマインドフレアダ、無理して使える程度だ。 


■ データの見方巧号とそのな時 


tt 力•巧 a 巧巧か^をを持つものやアンデッドである 
ちを、その巧容を記している。 



アビりテイ1〜3 モンスターダ持っているアビリティ。 
追加アビ IJ ティ まじゆう巧いのアビリテイを七ットした 
ユニットが！巧接パネルじいると使用できるアビりティ。ア 
ピリテイの詳巧については r アビりティデータ」 (P271) をを 
おしてほしい。 


コのアビりティを持つ 


モンスターはひとつの 
ている。ここではモンス 
巧している。どのモンスターがどのアビりティを持ってい 
るかは. r 特裡[データ J(P268) をを照のこと。 

データ •» 考圈ジョブの「アビリティミ J(p 如)と同じ。 
巧 •がついているものは，巧が型のアビりテイでをるこ 
とををす。すべて直結あちを巧<。 
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ヴジドマン g 

1 ■伍こ巧する巧！！ |*i»!st|*| アビリテイ 1 1アビ U テイ 2 i アビリテイ 3 |«B7 かテイ 1 

油なおのアビ U? イかほとんどなので，たいして而 < ない。柱■[巧 

阿-- 

1 ：：：：： j 1： ：：：： .：：： Z 

牛 巧 巧 

—g 必扭のモンスター。 16 宙が g く HP 仇■し、。 a 阻 g 巧*で田して 
し*田う。セクレトのタイタンめ*打び田える， 

1 ;;;。，一 

■1 :!! ： ： ： ：： !!!!： ■!!!! 

モルボル* ;端品識思|讚": と. ■■。ゎ農 

し ::; J Z S: :。ごご_し::」 

べ卜 —f ス — 拓 aai 巧げなく一*化度のアビ U ティ巧巧コてり 4, »加アビ U テ 

t ィはど nfes 力，皮方にする (MS り。»に回 T と吉世はみ至， 


t ； liEBElSEI - la 

巧ゴン巧 



- 匡邏 :::: S トロ-ル，：ド:: 

ヒユドラ》 

水 A— ネルに KA でをホ巧な■せび®る。トリブルアタックや asli 巧 

1— ヒーコと 1 刪 

1 "ィド5 腑 Bft 

M か ■ y 414101 1 卜 レィム 1 WlffllS - 1 






















































































アピリテイ デー タ 


ジユ， 
エイビス 

~ぐちはし^ 

昔^;完! 胃*, mV： —— -- 

M 百 1-S ■し巧 gl«. •内 ft’s ギル®* 3. _ 

Iflf 王巧！11 HP グ X-y， ■的との B に liHSOi® つて6ちたる. 







n 居 I.BBl.JMM*. 讨扣: チでー ム 




化- 

H か -M し加11,糾：化 HP が目 》= 



侃削邮加み wm- HP か-：;.-- =M 



柳マン 

貝の精 

R 居 g» 中ふ.巧*2 .更面 a. け出:シIル. 


謂器票！ SISSS. 諮; USSt — 

牛* 

’，’甲 



n 巧自9中 i[i. 田 13' 垂 HI. ホ■は. HP ヴイー-ソ。巧功车 S い. 


剛刖む.邮し麵«力の上1巧‘ - 



龍リフレ，。品柳 - —— _ 

W ポル 

かぶ 

白 H 中む.巧* 3.SHO. 付祀占化’ 拍柏’; 8な’巧》’オイル‘月エル' ■’SB. 



へ な 


扣 E，- 里 由 o' 細し HP タトん向，; miam _ ... 


還 品"一品= 

ドが 一 


»} 配帅向し。， 1' 耀- HP ブ,一 __ • 

が， 


匿14ち向)' ms 1同陆。方向 1. HP タィ-。— 

苗 フル。バス ニ 

«8ん巧果を重■口. M 巧- 6田内 S ランタム巧■- HP タツーシ. 










































































ri みの I 卜:巧こそがこの化で怖 - ii 
も-)とも巧を!を»めることは.おとがが叫している。ラムザは， I 附こは沁をを抱き 
ッリも，1’1かの11:巧をザりとわすためじ巧らと凹い.つい:こ-化も化化すること 
はを力 >った。ここ!こデーサとしで山した人時、あるいはモンスターたちは，梯♦を 
化巧でラムザの的に《ちはだかる。この凹いを巧けることはできをい。巧たなけ 


々ぺージからのデータ 
弱点を巧ることができる 
る頭点のこと 


ができる。この巧をのおおとは、巧なによ 
二とではない。まずぶ S モ巧を巧り、その巧巧手 
段がどのステータスじみ存しているかを巧る。そのステー 
タスを低下させる手段をこちらが持っていれば、そのステ 
-タスこそが題点となるのである。 

えば、強力な s ホ巧し、のアビリティを持つ故こは、世 


れば、なのな巧手段を自 S 体化，もしくは1 
ができ、大语に巧力をそぎ取れる。 

また、ステータス異巧を引きをこすアビリテイを持って 
5•のアビリティお巧じして 


ヒ，もしくは使用不可にするこ 


が登なする Ss 巧はミ 
アビリテイやアイ： 

■特巧 想ユニット 
■装な 品についつ 


:うほどをじなる C 


‘ざが時してからでは星1/ 
りよ事苗 i じ閣ベるようじし 


ップじ立:ち奋るチャンスを 
卜と巧うことじなる巧面を 


I じし，それにみ阳5した 
'テムを単巧してお < ようにしたい。 


特巧苗ユニットの装備品は，その時みではまだショップ 
で巧入できないアイテムであった 
たりすることが多い。* 

りじシーフの巧むを七 
盗むようじしたい， S ' 




•、アイテムであったり、レアアイテムであっ 
ザ多い。胜 M にを加する味方ユニツトのひと 
S むをセツトし、特殊おユニツトの装な品を 
らい。武苗を茲めば、それだけでをがじめ S 
t だ•注意したいのは、 


，しくはをまれても、セットし 


特殊敵ユニット 
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亲手で巧巧して < るということ。巧 S が程な囲は巧按バネ 
ルのみになるが、それでもダイージ量などはバカにならな 
い。バワーブレイクも併用してお体化させたい。なお、特 
巧巧ユニットの装！！品については,第4部 （P130) じて記 tt 
しているので、そちらを参照してほしい。 


■攻 g 手巧を巧る方巧 


苗ユニットだけが持つな9手段(アビリティ）は，面面上 
でその詳細を巧ることはできない，アクションアビリティ 
をだけは巧巧できるが、そのアクションアビりティにどの 
ような巧»手段ザあるのか、またどのようななまがあるの 
かなどは巧ることボできをい。しかし、た rp の方•法で、お 
をつきではあるがそのな巧を巧ることが可能である。 

胜的中に苗がチヤージを抬めたら、 A ボタンを押してィ 
ニューを呼び出し、アクティブターンを进がする。そして 
チヤージ中のユニットをのところでセレクトボタンを押す 
と、そのユニットが巧巧しようとしている攻 S 手段の席 a 
を巧ることができる。ただし、チヤージタイムがないアク 
ションアビリティの辞細を巧ることはできない。 
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战パの巧しみは > ||切、れたねがだけにがまらをい。,1け，れた時化，その巧!!化 
なるぶ'ぶ、それらを知ることで，その, I 欄のががする lit がを則解することができ 
る。 fFFTj の化掛こがなする|1術は，巧 FTJ の化がを fflw するためのあ巧 
な材料となり.より巧く!比!#にか5ための Tt 助けをしでくれる。これらの;!術を■招 
んだプレイヤーは.巧) i した冉 
ちろん • ,1怖1’1体も. I •なな楽 


おけ話では巧々ながまを入宇できるが、そのなかでも特 
なな財まが4つを巧する。それが，ここで紹介する11巧で 
ある。タイトルは夕のようなものだ。 

「巧扭魔マホ化 
「ナナイ人ホな巧」 

「サイユヴ4ール」 

なけ括で手に入った財まは、ブレイブストーリーのけま 
の項目でをおできるが，この書物は，その中をを巧むこと 
ができる。これが、特をな財まであるゆえんだ。 

書物とはまっても、単なる技書ではない。それぞれが、 
まるでひとつのゲームとでも百えるほど，1可ちでもましむ 
ことのできるアミュープメントブックとなっている。 


■本の 読み方 

■コント ローラで i 


まずは、ブレイブストーり一のがまにあるそれぞれの書 
巧を进巧する。すると、»お)のが兄や，書かれた巧容につ 
-一…- —- ，そこで A ボタンを巧 

コンが表示されたときじ 


いての苗単なコメントが紹介される。そこ 
すと，香巧の内容を馬むモードに切り替わ 
で a が表示され、文末に指アイコンザき 
〇ボタンを巧すと、々のでが表示される。基本的な揉巧は 
これだけでちる。巧々じある涅巧肢では、方向キーで進が 
したを、〇ボタンでホをする。この澡り巧しである。 


は、 L1、R1 ボタンで 


巧おの巧なが行える。これは、»巧を括んでいる苗]なら， 
いつでも巧ミが巧巧でをる。一を巧<設定すれば、背景を 
真っ黒じすることもでをる。プレイヤーの巧みで度をする 


サウンド S ベル 



トボタンと[□ボタこ 
スタートボタンは 、I 


ンのが用が可目 g となる。 


を巧える。中断すると、 
ことザでき，巧ち A ボタ 


ンで訪 It を始めをときに、中断したベージから再開するこ 
とザできる。しおりのような稱能である。 

□ポタンは、ぺージを戻ることができるボタンた‘。□ボ 
タンを押しながら方向キーの上を押すことで、巧のぺージ 
へ戻ることができる。ただし、房って！*むこヒゲできるの 
は、一をのぺージ巧だけで、巧後のぺージから iS 巧のぺ一 
ジまで房って席み直すよラなことはできをい。また、こげ 
タンを利用して房っても、そこで巧たな里が肢を这ぶこと 


り、今では序章却みしか曲むことが 

屯理学をナナイが巧した、巧々な 
人田の人まをサ析してホる本。«る 
ギヤンプラーの人をの一 >[ ■が書かれ 


巧にホれば西史をまえるほどの影 
■力を持つとまで云われた»«。あ 
るひとりの女の巧»が85巧されてい 

エナビア地方、クス巧の IB 巧 。 g 
要事巧は旧でホで II かれていて判則 
不能。=人の巧の巧岳が店られてい 


いくっもの巧分かれをし、な々なエンディングへと流れて 
いく。読まの致だけドラマが巧ぎだされてい<のである。 

また、「ナナィ人ま真書 J は、一巧グッドエンディングを 
迎えた巧に再を読もうとすると、ふたつのモードを進で 
きるようになっている。時悟)がおのスコアチャレンジモー 
ドと、 ぶ常のシナリオモードとを道ができるのである。そ 
のスコアチヤレンジモードでは、あるアイテムを*めスコ 
ァを班うのだが、「空想巧学/ h 齡」を統みをえたをでをけれ 
ば手に乂らないスニ 
1冊の本は、それ耳 
する部々も用をさわ 

■物語の 背居 
■設 をを読み巧< 





♦巧巧からの) ilii まけるダメージ 
をキ iS し T . 巧田から BUH 。 

ジををけすじな田か f - 





r な汲/《ルチアン国を巧だって15年。広：！ 

おの巧らない国、文化がまだまだ存在している。父から百 
抬まの血を受け沿いだらしい化は、これまでにも、いくつ 
もの音除を煤りほし、巧々の財宝を手に入れてきた。わず 
かながらの資産もできたし、さかはを声を?县ている。しか 
旅を統ける I 里由はそこにはない。まだ.巧を沒えるわ 


I だ。のの黄を郷「力- 
f 、 乂の遍までもあ i 



ふたつ目のをはアイア 
目のをはラストログ ■ 
一度だけ HP を回巧すミ 


■自由の空を巧けるお J グローリア 
号のが長であり、主人公リク七ンの言まである。がらは、 
キロ S ， アバロニア苗、バルニパービンみ、さびのみと、 
ホ々じ採索を巧りぷし、まが口された財まを手に入れるため 
の g となるま玉を採しじいく。そして、いよいよカイムス 
ン A マの財宝を目指そうというそのとき、/巧メキア巧を 
柜ガレオン級大型おけ*にを囲されてしまう。推な:巧命の 
を巧を柔り切ることができるのか。そして財まの斤方は… 


巧ぶ II タホ説マップ 


巧びの0 マー ゼンな 












I グッドラツ。マスター|こ居 
出さ《に水(巧 B で 
I «JM 巧宙呂 sn ベる 




…。 

!;溫レでめ品 r 引ちを。町す 

+"。 

品:品誠説に。 

柳。 

ボイントヴット|问»で6巧> 

捕 

端;进端で端 




















































■クイユ; 


故 A— ドボイルドル K 


記はををった"ブロ。巧の監巧わよびな触旨をを受けた 

女ウイユヴエール。術’ -- _ ■ 

I レ。そして、すべてをお 


ヴエール。彼■女を監巧- 
を巧する ジュメ ル。 そ I 
— 。巧の巧がま置する S 


てを概括するボ 


旨まり、を突に終わる。その藤さは.伽こ话をを 


物留は、/け’口の書くかおを聞むことか< 
つもの/ J 、 説を、その出だしだけ書くパブロ( 
を取り房してい<。ウイユヴェールは、 

ホ巧しをければならない。だが 




.、ま頂のおじ巧ちを巧1 
>ソり一が、ウイユヴ] 


し巧の記なが房る巧 
ミが、彼■女はそれをた 

f ェールを巧に監視す 


こ涅られている。その巧ホがパブ I 
の命を垣っている。あまりにもをおな物語は、パブロの} 
巧を II 行するだけで、完指する。だが、ホ当にそれだけ; 




エナビア化方じあるクス巧での馈 H 。 しとやかな長] 
リア17巧。病弱だがも-てんばなアリシア16度。そし 1 
孤こ化むまつ子のルーシア13巧。彼女達二巧巧の，あ- 
の日の出来秦が巧々 とつづられてい <。 


越えがたし々々の遣いに小さな巧を悩ませながら、を日の 
5<気持ちを巧第に抑えられな<なってい 


ち持をを1000ボイ 
れば、巧岳のエンデイングを技 

しかし、800〜999じなってしまうと、彼ホの秘めたき分 
逢し，の巧むが乂親こばれてしまい， 彼女に とって悲しい出 


ルーシアのち持ちを!） 

1■ント L 义 b をな得して 

コツは、800ポイントにならないように、790ボイントあ 
たりを姐うこと。巧は一るじ210ポイント]2；±の^をす 
ればいし、。730ポイント程巧の巧をは、巧巧らずに、ポイ 
ントを小さけ化で、700をな半を巧ったほうがいい。300 
ポイントなとを巧得できる进巧はめったに登ちすることが 

また、巧去日进巧を2巧してしまうと、その巧にバッドエ 
ンデイングが巧れることじも•まをしたい。 

冷が涅巧のるみけ方は、ルーシアの巧のセリフで判巧で 
きる。「でも、もういいの。を、自みが見えてきた J 


旧でホったことを*味してい 
ポイントが700を逛えたとき 


;みが見えてきたよう 
した場合、それは昼巧 


HELP MESSAGE 

人のユニットのヘルプかセージ 
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